BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam karya seni 3D atau 3 dimensi merupakan karya senl yang mengacu
pada ruang dimensi. yang mana suatu objek memiliki ruang dan volume sehingga
dapat dilihat dari berbagai sisi. Objek 30 memiliki 3 koordinat, yaitu x. y. dan z,
dengan titik z sebagai nilm un@rﬁm.ulﬁdk._ﬁﬂu umumnya objek 3D memiliki
sub objek bmdem I '_ yﬂftu_w edge, dan face.
Kumpulmdlﬁ G mmm;hnﬁnﬂlkﬂn menyadi utgnk tﬂlﬂlm disebut mesh.

Prodi Teknologi informasi dan MSV Studio melakukan kerjasama untuk
membuat program dengan nama Program Puntadewn. Mw.m ini penulis
ITW 3D modelling yang berfokus pada Prmiu.# xﬁm Selatan,
y:m; mani pnulu diminta untuk membuat model 30 !tpel&: pm daerah.
hangtman atat benda vang dinilai menjadi ciri khas dari daerah tersebut.

Indonesia  adalah npegarn  yang  sangat  luss  dengan  beragam
keanekaragaman budaya, etnis. agama, dan linguistik. oleh karemu jtu pada
k:ﬂahp:lm kali ini melalui film pendek 3D animast Hxﬂﬂm ;mﬂls ingin
mengenalkan budaya atan cif khas dari Pmmnﬁhm Selatan kepada
generasi masa kini, Dengan membuat 3D modeling menggunakan teknik primitif.
Teknik M m teknik mm;ahunﬁm :ﬁﬁ‘ eube, evlinder, dan
sphere tanpa harus mengubs 'mmﬂbjakm

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah divraikan diatas maka dapat
dirumuskan masalahan ini adalah: bagaimana mengimplementasikan model 3D
pada ciri khas Provinsi Kalimantan Selatan di film pendek Nusantara.



1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah diatas den supaya pembahasan tidak melewati
I. Pembahasan yang diangkat penulis pada pembahasan kali ini adalah
mandelling ciri khas dari Provinsi Kalimantan Selatan
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