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INTISARI

Teknologi informasi saat ini telah berkembang banyak dengan pesat, dari
berbagai macam bidang, bidang desain komunikasi visual menarik banyak
peminat. Pada bidang ini terdapat berbagai macam jenis komunikasi visual, salah
satunya yaitu adalah dalam bentuk visual animasi 3 dimensi. Desain komunikasi
visual animasi 3D digunakan dalam berbagai bidang, seperti periklanan,

perancangan bangunan maupun tata kota, serta pada bidang edukasi.

Indonesia memiliki berbagai jenis budaya di setiap pulaunya. Untuk
memperkenalkan atau menambah wawasan generasi saat ini terhadap budaya
Indonesia, penulis menggunakan film pendek animasi 3D sebagai media
pengenalan berbagai macam jenis budaya, ornament ciri khas, dan tempat wisata
yang ada di suatu daerah tersebut. Salah satunya yaitu adalah daerah Kalimantan
Selatan, Banjarmasin. Objek pemodelan asset 3D dalam film pendek animasi 3D
Nusantara diproduksi menggunakan software blender dengan mempertimbangkan
detail dan ditata dengan penuh ketelitian dan ketekunan.

Kata kunci: 3D, Pemodelan, Film Pendek, Animasi



ABSTRACT

Information technology today has developed a lot rapidly, from various
fields, the field of visual communication design attracts many enthusiasts. In this
field, there are various types of visual communication, one of which is in the form
of 3-dimensional visual animation. 3D animation visual communication design is
used in various fields, such as advertising, building design and urban planning, as

well as in the field of education.

Indonesia has various types of culture on each island. To introduce or add
insight to the current generation of Indonesian culture, the author uses 3D
animated short films as a medium for introducing various types of culture,
characteristic ornaments, and tourist attractions in an area. One of them is the
South Kalimantan region, Banjarmasin. The 3D asset modeling object in the 3D
animated short film Nusantara is produced using blender software by considering

the details and styled with full accuracy and diligence.
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