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INTISARI

Sebagian mahasiswa memiliki panjang masa studi yang berbeda dengan
sebagian mahasiswa lainnya. Banyak faktor yang mempengaruhi masa studi
seorang mahasiswa, sebagai contoh mahasiswa yang memiliki kecerdasan di atas
rata-rata berkemungkinan bisa memiliki masa studi yang lebih singkat
dibandingkan mahasiswa lainnya. Bersamaan dengan hal tersebut, aplikasi
berbasis Android memiliki beberapa keunggulan dibandingkan dengan aplikasi
dengan basis lainnya. Beberapa keunggulannya antara lain, yaitu perangkat
kerasnya yang memiliki mobilitas yang tinggi sehingga mudah untuk dibawa di
banyak tempat. Sebuah implementasi untuk memprediksi panjang masa studi
mahasiswa dengan IPK sebagai variabel yang dipertimbangkan dapat
menunjukkan seberapa berpengaruhnya kecerdasan seorang mahasiswa terhadap
panjang masa studinya. Model untuk melakukan prediksi panjang masa studi
tersebut sudah ada di penelitian lain, sedangkan penelitian ini berkenaan dengan
implementasi untuk menggunakan model tersebut melalui aplikasi native berbasis
Android.

Kata kunci : Android, Android native application, Android Native, aplikasi
native Android.
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ABSTRACT

Some students have a different study period with some other students.
Many factors affect the study period of a student, for example students who have
above average intelligence are likely to have a shorter study period than other
students. At the same time, Android-based applications have several advantages
compared to applications with other bases. Some of its advantages include
hardware that has high mobility so that it is easy to carry to many places. An
implementation to predict the length of a student's study period with GPA as a
calculated variable can show how influential a student's intelligence has on his
study period. The model for predicting the length of the study period already
exists in other studies, while this relates to the implementation of using the model
through native Android-based applications.

Keyword: Android, Android native application, Android Native, Android native
application.
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