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1.1 Latar Belakang

Gome umumnya digunakan untuk hiburan, sehingea memainkan sebuah
game skan membuat senang pemainnya. RPG (Rale Plaving Games) adalah salah
satu genre game yang paling diminati di dunia. Pada genre RPG, memungkinkan
pemain untuk mehknkh ‘interaks mm—wdﬂn menyelesaikan qguest
antk meninghatk o el pemain 1],

Asset game adalah semua kebutuhan atau bahan — baban yang diperlukan
dalam mngka -ﬁﬁﬂhgamLfmseﬂf.deﬂFﬂlm

ke

elaracier, abjmt, _mrmn'l!ﬁ'u.. s, E‘ﬂ\ﬂﬂﬂ'ﬂlfﬂfmm

Penulis akan mengembangkan dan berfocus pada ssser M yang akan
digunakan pads bagian maps yang berjudul “Return o Vi illuge Story" yang akan
br,-rﬁ:nﬁr pada eerita dengan Alacksmith. Bercerita dimana sang lc:l:*hf'nt.jma
meﬁm penempa aton biga disebut denpgan Macksmith untuk meminta
mﬂimtkm beberaps eguipment dtau p-erlmunmkmﬁndungi

di'.gl ihrl parn monster di luar kota. Namun sebelum tﬁﬂﬁmﬂ:ﬂ epuipment
.m'miumrh meminta p.ndu karakier utama untuk mmld\uuhyﬂm Ju:puda

merancang game ini, seperti Perfeer World, .ﬂugmi H‘mr. Harvest Moon, Teram
Onfine. dan Zemonia Online. Pada Hra;.rmr T Return 1o Village Story mempunyai
tujuan, yaitu berternu dan berbicara dengan Macksmith karena sang karakter utama
membutuhkzn beberapa barang yang bisa di dapatkan dari Alacksmith dengan cara
membantu Alocksmith menginmkan pesan kepada mayor dan membantu untuk
mengumpulkan beberapa item yvang diperlukan oleh Slecksmith. Melihat adanya
kebutuhan asset gome, maka okan di focuskan pada centa petualangan di desa
Blacksmith.



Berdasarkan latar belakang tersebut penulis membuat skripsi dengan judul
Bagaimana rancang bangun gmn.z unity kingdom 2d chaprer T “Return to Village
Story " herbasis aksi petvalangan.

1.2 Rumusan Masalah
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