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PENUTUP
51  Kesimpulan
Diari hasil penelitian yang telah dilaksanakon, penulis dapat menyimpulkin
beberapa hal sebagai berikut -

. Perancangan film animasi 30 'Dh
tahap utame, yRkRi

. Diharapkan peneliti selanjutnya yang akan mengambil tema serupa dapat
menjelajahi teknik-teknik 30 lainnya dalom pembuastan model, sehingga
model yang dihasilkan dapat mencapai tinghat kesempurnasn yang lebih
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2. Dalam usaha menciptakan model 3D yang berkualitas, sangat penting bagi
tinggi dalom setiap tahap pengerjaannya.

3. Unwk peneliti selanjuinya, diharapkan unuk lebih mendalami dan
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