BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Animasi 30 adalah suatu objek animasi yang bergerak dalam ruang digital
3 dimensi. Hal ini dilakukan dengan membuat frame yang mensimulasikan

juannya adalah unfuk
memahami secarn mendala i enciptakan lingkungan 3D
yang mendukung alur cerita. Penelitian ini diborapkan dapat memberikan
wawasan yang berharga terkait teknik dan metodologi vang digunakan dalam
menciptakan 3D eaviromment dalam animasi.




1.2 Rumusan Masalah

Berdosprkan uraion latar belakong diatas, depat dikemukakan rumusan
masalah yaitu “Bagaimana Teknik pembuatan environment Pada Animasi
13 Batasan Masalah
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