BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Terdapat beberapa teknik dalam pembuatan animasi 2D, salah satunya
adalah teknik Frame fv Frame, Teknik Frame by Frame adalah teknik animasi
yang disusun dari banyak rangkaian gambar yang berbeda [1]. Teknik Frame by
Frame dapat mendukung wsﬂ.mhmj;mg bebn:ﬁm Jmajinatf sehingga karakter
yang dibuat dan pergerakan yang disusun tidak nmmﬁ; batasan yang dapat
membatasi animator. Dari teknik Frams by Frame tersebut, terdapat sebuah key
fraite: yang menjadi patokan dasar dari schuah gerakan pada suatu rangkaian
mﬁ; frame tersebutlah yang menjadi kunei gerakan yang nantinya tersusun
nwﬂi suaty gerakan yang terlihal nyata. Dalam pembuntan animasi, tt"rcf.upu!
penggunann feknologi yang membanfu mempermudah proses. pembu
sepem ‘membanty penyusunsn  gambar  serln  modifikasi m ﬁ:lai_
mbangan teknologi saat ini sangat membantu proses pembuatan animasi,
ﬁngpﬂl#ﬂhrperﬁ:pm produksi sebuah film animasi.

Dalam penelitian ini, penulis terlibat dalam pembustan fnimusi 2D yang
begjudul “Asmara: Mythical of Bomeo™ sebagal Key Awintuor. Animasi ini
mm tentang seorang pendekar wanita yang bertarung melawan suatu
Kerajaun karena ia dan teman-temonnya hendsk dibukum pancung. Dalam
pertarungannya, terdapat gerakan-gerakan yang dikemas secara imajinatif seperti
terbang, berputar, menebas, dan mengeluarkan jurus, sehingga harus menggunakan
teknik Frame by Frame.

Gerakan-gerakan tersebut sangal cocok untuk diaplikesikan dengan teknik
Frame by Frame. Teknik loin seperti teknik Cwr Owi tidak pkan efektif untuk
digunakan karens memiliki pergerakan yang terbatas oleh sumbu x dan v. Selain
itu, visualisasi gambar tidak terbatas pada satu angle kamera saja. sehingga detail
karakter dan pergerakannya dapat dibuat secara bebas.

Berdassrkan latar belakang vang telah dissmpaikan, penulis ingin



dari itu, penulis mengambil judul “Pembuatan Key Frame pada Scene 2 dalam Film
Animasi 2D "Asmara: Mythical of Borneo' Menggunakan Toon Boom Harmony™.

Berikut adalah beberapa tujuan yang ingin di

. Membuat key frame pada film animasi 2D “Asmara: Mythical of
Borneo” dengan Toon Boom Harmony.

2. Mengetahui pengaruh key frame pada film animasi 2D “Asmara:
Mythical of Bomea™,

apai dalam penyusunan
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