BABI
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Animasi Frame by Frame adalah metode untuk menciptakan ilusigerakan
dengan membust gambar vang diberi sedikit penyesuaian diantura seriap
keyﬁmfminim . membual animasi dengan cara

Dari uraian Latar beloknng distns, maks rumusan masalshnya adalah
bagaimana implementasi animasi 2d dengan teknik frame by framepada karakter
Axel dan Nata,
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1.3 Batasan Masalah
L. Materi yang diangkat pada penelitian ini adalah adegan

pertarungan Axel dan Nata,
2. Teknik animasi 2d adalah dengan menggunakan teknik Frame by
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