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INTISARI 

 

Animasi pada masa kini telah berkembang sesuai dengan perkembangan 

teknologi.Meski Frame by Frame adalah teknik tradisional dan sudah dipakai 

sangat lama.Namun masih mampu mengikuti perkembangan. Karena Frame by 

Frame masih memiliki keunggulan jika dibandingkan dengan teknik lain yang 

lebih baru. Frame by Frame mampu mengvisualkan gerakan karakter seperti 

mausia nyata seperti pada project yang dibuat, memukul, menghidari serangan 

dan mengangkis serangan. 

Pada penelitian kali ini penulis mengusung sebuah cerita pertarungan dua 

pemuda yang bernama Axel dan Nata.Didalam adegan tersebut banyak visual 

gerakan karakter.Maka penulis memilih teknik Frame by Frame dalam 

mengvisualisasikan animasi.Penulis menguji kelayakan apakah teknik yang 

digunakan mampu menyampaikan cerita dan menguji kelayakan animasi yang 

dibuat. 

 

Kata kunci: animasi 2d, teknik Frame by Frame, teknik computional. 
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ABSTRACT 

 

Today's animation gain changes as technology change through out time. 

Even though Frame by Frame are traditional method and being used for very 

long time. But still being used until today. Frame by Frame have advantage 

compare to other method. Frame by Frame can visualize character’s movement 

as real life human movement like in this project like fighting, dodging attack, and 

repel attack. 

In this study a writer will carry a story about two young man were named 

Axel and Nata. In the scene there are many visualize characters movement. The 

Writer chose Frame by Frame technique to visualize animation movement. The 

writer will test can the technique carry the story and test eligibility.  

. 

 

Keyword: one, two, three, Four, Five
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