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1.1.  Latar Belakang Masalah

Film snimasi 2[} adalah salah satu media yang sangat penting untuk industri
kreatif. Animasi tidak henya memenuhi kebutuhan hiburan, tetapi juga merupakan
alat penting untuk menysmpaikan suatu pesan dengan baik melalui tampilannya
yang menarik dan imojinatif.  Sebagai salah satu tahap produksi animasi,
compasiting berperan penting dalam Ww@@n berbagai elemen seperti
karakter, background. dan efek visual m}uﬁ satu adegan yang menyatu.
Anlnmlu{:hpdmiakumt{uﬂmm penyempurnann visoal, don penyesunian
lsinaya melalui compasiting. Composiring tiduk hanys memainkan peran teknis
dllnm mggublmglmq Mn-e]emeu xmmh m M men:ullkj dampak
agmﬁkm pada  hasil ukh.lr animast, me_mngl:a!im daya hﬁ yisual, dan

enyampaikan cerita dengan cara yang penuh kesan.

th film animasi 2D pendek berjudul “Asmara: Mythical lﬂf&mm

 sebunh karya dengan fema aksi fantasi yang dikerjakan dengan teknik
_ﬂm-r hrﬁm Film 1 mencentakan tentang karakter bermnama Asmara vang
mhmﬂhhka seorang raja di wilayah Borneg akan mhm penggal
d'frlny: dan teman-temannya. Ancaman ini dipicu oleh ramadan sebuah lagu bahwa
orang-orang dari pulau Jawa akan menimbulkan kerusakan di tanah Borneo, Pada
adegan sceme pertama dalam film ini dipilih sebagai fokus penelitian karena pada

adugummj_mpiﬂm.mhhﬂw menyanyikan lagu mantra dengan suasana

gelap dengan petir yang kuat untuk memberi km.lﬁ:lﬂ;

Melalui tahap compasiting ini, peneliti menggabungkan berbagai layer aset
seperti animasi karakter, gambar background. dan tambahan efek visual dalam
adegan scene pertama film “Asmara: Mythical of Bomeo™. Adepoan ini bertujuan

menciptakan kesan sussana gelap dengan hujan badai di sore hari. Untuk mencapai
hal ini. dilakukan cofor correction untuk penyesuzian wama dan transparency

untuk pergantian backgreund gelap menjadi terang. serta penambahan efek rainfall



untuk menciptakan sussana hujan. Pada proses compositing ini. penataan 30
parallax (20 camera; digunakan untuk memberikan ilusi kedalaman pada gambar
rumah dan lingkungan sekitarmya. Hal ini mencakup penggunann teknik peppet pins
untuk membuat pohon-pohon terlihat bergoyang tertiup angin kencang. Penerapan
camera movement dan efek blur puga diterapkan untuk memastikan balwa elemen
penting seperti karakter berada dalam freme dengan penempatan dan fokus vang
tepat, Dengan menganalisis teknik compositing pada adegan ini, penelitian ini
berusaha menggali cara optimal antuk mqmicgrumkm berbagai elemen animasi
dengan menggunakan perangkat lunak Toon Boom Harmony dan Adobe After
Effects.

Berdasarkan latar belakang masalah tersehut. penulis. tertarik untuk
ﬂ}ﬂ:ﬂﬁp&u\mpm‘bﬁlﬁk eompesiting pada fi f'lm"ﬁm, Mythical of Borneo™
pada saat melakukan compositing pada scene 12 Maka dari itut penulis mengambil
]‘iﬂﬂ'?nmhhnsan teknik compositing pada adegan seene | ﬁhnﬂm dimensi
~Asmara: Mythical of Borneo” menggunakan saffware Toon Boom Harmeny dan
Adobe After Effects”,

1.2. Rumnsan Masalah

w:m urnian later belakang masalah di mmnhpmnnaﬂﬁn yang
dapat dirumuskan yaitu, “Bagaimana analisa dan mt&mtmmmmg
pada film pendek animasi 2D “Asmara: Mythical ufﬂgﬁp‘?’.

13.  Batasan Masalah
l!uﬂum rumusan masalah di ates. penulis membatasi ruang lingkup
pe'mbuhﬂsm dﬂllgi!ll fokus pada hal- hal berikut:

I. Membahas teknik compositing yang digunakan pada adegan scene 1 film
animasi “Asmara: Mythical of Borneo™.

2. Penerapan teknik compositime menggunokan  sofware Toon Boom
Harmony dan Adobe After Effects.

3. Pengujian yvang akan di lakukan adalah penyesuaian asset yvang ada di scene.

pengaturan camera movement dan 3D paraflar. pembustan gerak puppet

]



pin serta penerapan efek rainfail dan bler pada scene | animasi “Asmara:
Mythical of Borneo™ yaitu adegan seorang anak menyanyikan lagu mantra,
Studio
L4, Tujuan Penelitlan
Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelitian ini adalah:
1. Mﬂmaﬂhui proses Com n-.'.ll_ pads ﬂi@ﬂ seene | ﬁlﬂllﬂiﬂlﬂﬂ 2D
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