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DAFTAR ISTILAH DAN SINGKATAN 

 

.mp4 (moving picture expert group 4) format rendering audio 

visual 

.png4   (Portable Network Graphics) format rendering visual 

2D   Dua dimensi 

3D   Tiga dimensi 

Alpha Matte Penggunaan lapisan atas sebagai masker untuk lapisan 

dibawahnya menggunakan saluran alfa 

Audio   Suara 

Background  Gambar latar belakang 

Blur   Buram, kabur 

Bokeh Efek dari cahaya/objek yang mengabur menjadi bentuk 

partikel 

Brainware  Tenaga kerja manusia 

Compile render Proses menggabungkan hasil gambar atau animasi akhir 

dalam produksi grafika komputer 

Efek Visual Persepsi visual yang dibentuk dengan warna, tekstur, dan 

efek grafis untuk menciptakan kesan tertentu 

Clean-up Proses membersihkan sketsa kasar dalam pembuatan 

animasi 

Color Balance Keseimbangan warna pada video 

Color Sheet Panduan warna 

Compositing  Proses penggabungan elemen – elemen aset pada film 

Footage  Potongan rekaman video mentah 

Glow   Bersinar, bercahaya 

Hardware  Perangkat keras 

Highlight  Bagian yang terkena cahaya 

Hue   Corak warna 

Inbetween Proses penambahan gambar diantara keyframe untuk 

menghaluskan gerakan 
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Keyframe  Bingkai utama untuk membuat animasi 

Layer   Lapisan 

Linear   Lurus 

Local Color  Warna dasar 

Masking  Metode pengeditan untuk memotong sebagian dari footage 

Naskah  Cerita yang tertulis diatas media tulis 

Parallax Perbedaan pergerakan posisi suatu objek akibat perbedaan 

garis pandang dan perubahan posisi pengamat  

Pipeline  Acuan, alur 

Radial   Melingkar 

Rendering Proses pengubahan hasil akhir film menjadi suatu format 

file 

Saturation  Tingkat kepekatan warna 

Scene   Segmen pendek dari keseluruhan cerita 

Shadow  Bagian yang tidak terkena cahaya 

Shot   Segmen pendek dari suatu scene 

Software  Perangkat lunak 

Storyboard  Visualisasi dari naskah 

Supervisor  Pembimbing, pengawas 

Visual   Sesuatu yang dapat dilihat 

Wiggle   Bergoyang 

Zoom Gerakan mendekat atau menjauh dari subjek tanpa 

menggerakkan kamera 
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INTISARI 

 

Dalam pembuatan animasi, visual memiliki peran penting dalam 

menyampaikan pesan cerita. Visual yang kuat mampu mempengaruhi perasaan 

penonton terhadap animasi tersebut. Setelah melewati tahap produksi seperti 

penganimasian karakter dan pembuatan latar belakang, semua elemen ini 

digabungkan dalam tahap compositing. 

Compositing merupakan penyatuan semua elemen video, gambar, musik, 

dan elemen lainnya untuk membentuk sebuah scene (adegan) yang utuh. Dalam 

tahap ini, teknik editing menjadi kunci untuk menciptakan visual yang menarik dan 

sesuai dengan kebutuhan produksi. Beberapa teknik editing yang digunakan 

mencakup penambahan efek visual seperti color grading, camera shake, blur, drop 

shadow, glow, dan lainnya. Penulis melakukan proses compositing pada animasi 

2D berjudul "TASKS". "TASKS" merupakan proyek animasi 2D yang dibuat untuk 

memenuhi mata kuliah Animasi 2D Lanjut, Exhibition TI 2023, dan juga 

merupakan proyek magang di MSV Studio. 

Untuk mencapai hasil akhir berupa video dengan visual yang diinginkan, 

Penulis menggunakan software Adobe After Effects untuk menambahkan efek 

visual dan camera movement dan Adobe Premiere untuk menggabungkan adegan 

dengan musik. 
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ABSTRACT 

 

In the animation production, visuals play a crucial role in conveying the 

message within the story. Strong visuals have the power to influence the audience's 

emotions towards the animation. After going through production stages such as 

character animation and background creation, all these elements are merged in the 

compositing phase. 

Compositing involves the integration of all video elements, images, music, 

and other elements to form a complete scene. In this phase, editing techniques are 

essential in presenting a visually captivating story that aligns with production 

needs. Some editing techniques used include adding visual effects like color 

grading, camera shake, blur, drop shadow, glow, and others. The author performed 

the compositing process for a 2D animation titled "TASKS." "TASKS" is a 2D 

animation project created to fulfill the requirements of the Advanced 2D Animation 

course, Exhibition TI 2023, and is also part of an internship at MSV Studio. 

To achieve the desired final result, the author used Adobe After Effects to 

add visual effects and camera movement and Adobe Premiere to combine scenes 

with music. 

. 
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