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INTISARI

Dalam pembuatan animasi, visual memiliki peran penting dalam
menyampaikan pesan cerita. Visual yang kuat mampu mempengaruhi perasaan
penonton terhadap animasi tersebut. Setelah melewati tahap produksi seperti
penganimasian karakter dan pembuatan latar belakang, semua elemen ini
digabungkan dalam tahap compositing.

Compositing merupakan penyatuan semua elemen video, gambar, musik,
dan elemen lainnya untuk membentuk sebuah scene (adegan) yang utuh. Dalam
tahap ini, teknik editing menjadi kunci untuk menciptakan visual yang menarik dan
sesuai dengan kebutuhan produksi. Beberapa teknik editing yang digunakan
mencakup penambahan efek visual seperti color grading, camera shake, blur, drop
shadow, glow, dan lainnya. Penulis melakukan proses compositing pada animasi
2D berjudul "TASKS". "TASKS" merupakan proyek animasi 2D yang dibuat untuk
memenuhi mata kuliah Animasi 2D Lanjut,” Exhibition TI 2023, dan juga
merupakan proyek magang di MSV Studio.

Untuk mencapai hasil akhir berupa video dengan visual yang diinginkan,
Penulis menggunakan software Adobe After Effects untuk menambahkan efek
visual dan camera movement dan Adobe Premiere untuk menggabungkan adegan
dengan musik.

Kata kunci: Compositing, Animasi 2D, Editing, Sinematografi, Efek Visual

Xvii



ABSTRACT

In the animation production, visuals play a crucial role in conveying the
message within the story. Strong visuals have the power to influence the audience’s
emotions towards the animation. After going through production stages such as
character animation and background creation, all these elements are merged in the
compositing phase.

Compositing involves the integration of all video elements, images, music,
and other elements to form a complete scene. In this phase, editing techniques are
essential in presenting a visually captivating story that aligns with production
needs. Some editing techniques used include adding visual effects like color
grading, camera shake, blur, drop shadow, glow, and others. The author performed
the compositing process for a 2D animation titled "TASKS." "TASKS" is a 2D
animation project created to fulfill the requirements of the Advanced 2D Animation
course, Exhibition TI 2023, and is also part of an internship at MSV Studio.

To achieve the desired final result, the author used Adobe After Effects to
add visual effects and camera movement and Adobe Premiere to combine scenes
with music.

Keyword: Compositing, 2D Animation, Editing, Cinematography, Visual Effect
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