BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknik frame by frame merupakan salah satu dari beberapa teknik dalam
pengerjaan sebuah animasi 2D, teknik i mengharuskan animator untuk
menggombar ulang  setisp ﬁ'.!mm M Wn teknik ini animasi yang
dihassilkan akan fampak lebil ekspresif kurens objek yana digambar akan terlihat
seperti mempunyai v ulmmmbmn}m tidak terbatas dan sumbu x dan
y melainkan hisa mmﬁmﬂ;ﬂm sumbu z juga. Teknik ini mk untuk adegan
yang straight forward seperti adegan berkelahi, menendang don action yang

Datamy proyek ini penulis terlibat dalam pembuatan sebagian seeste. dari
anlmmm berjudul Le Dhel Mortel Le Dvel Moriel mencm:iﬁhn tentang 2
ainak muds yang bernama Axel dan Nats, dalsm animasi tersebut Axel dan Nata
liiﬁunmgmmn lain di sebuah lembah, Axel yang terus meneros diserang Nata
sampai menghancurkan tebing-tebing disekitarnys namun saat pertarungan sudah
sampai babak final temyata itu semua hanya '!I'I':Iﬂj].‘nﬂi .'I.Imkl:m..ﬂ yang sedang
bermain.di kotak pasi dan ditemani-eleh kedua ibu mereka, Disini penulis terlibat

dalam pembuatan scene Axel den.ng berturung dengan Natn di dalam goa,
Muﬁmmmwmm dalam goa.

Poda salah sotu adegan pertarungan tersebul terdapat beberapa detail yang

diperlukan seperti Axel yang terlempar menabrak tebing dan masuk kedalam goa
membutuhkan detal berupa bebatuan yang ikui terlempar. Dalam pembuatan

adegan Axel yang terlempar memerfukan salah satu prinsip animasi yaita straighe
forward dimana karakter digambar berurutan dan frame sebelumnya secam
berkelanjutan, dan untuk detail tambahan batu atan puing digambar menggunakan
prinsip selid drawing agar mendapatkan efek 3D yang diinginkan. Kedua proses
diatas menggunkan teknik freamne by frame karena apabils menggunakan tekmk
yang lainnya akan sulit mendapatkan visual yang dimginkan, maka dari itu peunlis



mengambil judul “Implementast teknlk Frame by Frame pada adegan Axel
terlempar keluar goa film animasi 2D Le Duel Mortel™.

1.2 Rumusan Masalah

Dari uraisn latar belakang masalah diatas maka penulis membuat rumusan
dari penelitian ini adalah: “Bagaimana mengimplementasikan teknik Frame by
frame pada adegan Avel Terlempar dan m film amimasi 20 Le Dield
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