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Bab ini akan memberikan ulisan tentang kesimpulan yang berisikan hasil
dan penelitian tentang analisis dan penerapan fexture Mapping untuk 30 model
game assets “the valian”, Terdapat samn dan kesimpulan dalam membantu
peningkatan kualitas penelitian ini.

1) Kerealistisan padn aset yang digunakan karakter utama bisa ditingkatkan.
2) Penerapan fexture nya bisa lebih dikonstankan .



