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Chromatic aberration
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Tiga Dimensi

Kamera virtual untuk menciptakan efek dimensi
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Latar belakang visual dalam adegan.

Cara elemen-elemen gambar bersatu atau

bersilangan.

Layar berwarna biru untuk proses menghapus latar

belakang objek.

Intensitas cahaya atau kecerahan gambar.

Efek kabur untuk menciptakan fokus atau atmosfer.
Guncangan atau getaran efek pada gambar.

Menghapus atau mengisolasi objek dari latar

belakang.
Distorsi warna pada tepi objek.

Penyesuaian warna untuk koreksi visual.
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Color grading
Color wheels
Compositing
Crop

Cut to cut
Depth of field
Dizzy

Editing
Environment
Expression
Footage
Foreground
Fractal noise

Frame

Global Warming

Gradient

Green screen

Heat Displacement

Highlight
Hue

Impact

Proses penyesuaian warna untuk estetika tertentu.
Kontrol warna presisi berbentuk lingkaran.
Menggabungkan elemen visual berbeda.
Memotong atau mempersempit gambar.
Transisi langsung antar adegan.

Rentang fokus dalam gambar.

Efek visual menciptakan sensasi pusing.
Proses penyuntingan gambar atau video.
Konteks visual atau latar dalam produksi.
Scripting untuk mengontrol elemen.
Materi atau rekaman visual.

Bagian depan adegan visual.

Pola noise kompleks.

Satu gambar dalam urutan video.
Pemanasan global, perubahan iklim.
Transisi warna bertahap.

Layar berwarna hijau untuk menghapus latar belakang
objek.

Efek visual panas atau deformasi.
Area terang dalam gambar.
Tone warna.

Efek dramatis dalam adegan.
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Javascript
Keying
Konservasi
Layer
Layout

Lens flare
Lighting

Live Action
Mask feather

Masking

Midground
Motion graphic
Opacity
Particle system
Procedural
Rendering
Saturation
Scene

Shadow

Shot

Solid

Bahasa scripting untuk kontrol elemen.
Mengisolasi objek dari latar belakang.
Pemeliharaan sumber daya alam.

Elemen individu dalam kompositing.
Penempatan elemen dalam desain.

Cahaya masuk ke lensa kamera.

Pencahayaan untuk atmosfer dan efek visual.
Pengambilan gambar dengan pemain manusia.
Pelunakan tepi mask untuk transisi alami.

Teknik menyembunyikan atau memunculkan bagian

gambar.

Bagian tengah dari adegan visual.
Grafis bergerak dalam desain grafis animasi.
Tingkat transparansi elemen.

Sistem simulasi partikel.

Metode pembuatan efek atau konten.
Proses menghasilkan gambar akhir.
Intensitas warna.

Adegan dalam produksi film.

Area gelap dalam gambar.

Satu pengambilan gambar oleh kamera.

Grafis datar tanpa tekstur.
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Soundtrack Musik atau suara latar.

Split screen Pemisahan layar untuk adegan bersamaan.
Style Gaya atau estetika khusus.

Texturing Pemberian tekstur pada objek

Title egan atau produksi.
Vertex

Vignette
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INTISARI

Compositing adalah aspek penting dalam produksi film animasi yang
memungkinkan penggabungan elemen visual untuk menciptakan suatu visual yang
utuh dengan kualitas yang lebih tinggi. Teknik ini digunakan dalam industri film,
animasi, periklanan, dan hal lain yang berkaitan dengan video. Compositing
melibatkan penggabungan elemen-elemen yang berbeda, seperti gambar, video,
dan grafik, dengan mengatur tata letak, warna, dan efek visual untuk mencapai hasil
yang diinginkan. Proses ini juga melibatkan beberapa teknik di dalamnya seperti
keying, masking, rotoscoping, tracking, dan hal lainnya.

Film animasi "PINGO PINGU" merupakan hasil karya dari mahasiswa
Universitas Amikom Yogyakarta berkolaborasi dengan BDI Denpasar dan MSV
Studio yang memiliki genre komedi-aksi dengan bercerita tentang 2 ekor penguin
yang bertarung memperebutkan sebongkah es dikarenakan global warming. Untuk
mendukung hal tersebut, maka animasi menjadi media yang sangat tepat untuk
menggambarkan hal yang tidak representatif seperti kedua penguin tersebut. Untuk
membuat hal tersebut menjadi visual yang dapat dinikmati maka sangat diperlukan
proses compositing pada tahap akhir untuk menggabungkan menjadi suatu kesatuan
film.

Hasil karya tulis ini merupakan penjelasan tentang bagaimana compositing
dibuat untuk meningkatkan kualitas dalam film animasi "PINGO PINGU" dengan
software yang ada dan dilakukan secara procedural dalam software itu sendiri
maupun menggabungkan dari berbagai sumber. Dengan hal tersebut diharapkan
karya tulis ini dapat dijadikan referensi ataupun acuan kedepannya untuk
pembuatan film pendek animasi 3 Dimensi lainnya.

Kata kunci: compositing, keying, masking, rotoscoping, tracking.
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ABSTRACT

Compositing is a crucial aspect of animation film production that allows the
integration of visual elements to create a cohesive, high-quality visual output. This
technique is employed in the film industry, animation, advertising, and various
video-related fields. Compositing involves combining different elements, such as
images, videos, and graphics, by adjusting layouts, colors, and visual effects to
achieve the desired outcome. The process also includes various techniques like
keying, masking, rotoscoping, tracking, and more.

The animated film "PINGO PINGU" is a collaborative effort between
students from Amikom University Yogyakarta, BDI Denpasar, and MSV Studio. It
falls under the comedy-action genre and tells the story of two penguins battling
over a piece of ice due to global warming. Animation serves as the ideal medium to
depict such unconventional scenarios, and compositing plays a vital role in
bringing all the visual elements together to create a unified film.

This written work explains how compositing was used to enhance the quality
of the animated film "PINGO PINGU" using available software and procedural
techniques within the software itself, as well as integrating elements from various
sources. It is hoped that this piece of writing can serve as a reference or guide for
future 3D animation short film projects.

Keyword: compositing, keying, masking, rotoscoping, tracking.
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