BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

ng berjudul Le Dl Morted, Terdiri dari
ini menjelaskan tentang kedua karakter

Bagaimana mengimplementasikan teknik frame by frame pada ndegan
stagimg karakter persiapan bertarung film animasi 2D Le Duel Mortel,

1.3 Batasan Masalah
Adapun Batasan masalah dari penelitian ini adalah



I. Materi yang diangkat pada penelitian ini adalah adegan staging
2. Teknik yang digunakan adalah metode frame by frame.

3. Terbatas penilaian yang di dapat dari ahli animasi 2D dan MSV Studio.
4. Yang diuji adalah penerapan prinsip animasi 2D.
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