BAB 1
PENDAHULUAN

L.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi digital saatini sangat berkembang pesat sehingga
berdampak pada pembuatan perfilman, Terutama pada 3D animasi. Film animasi
sendiri banyak digunakan sebagai media hiburan dan pembelajaran. Di em
teknologi modemn saat ind dapat memudahkan dalam membuat benda-benda objek
3D animasi yang ingin di hmngl;mthhﬁhphﬂc visual yang nyata, Baik secara
bentuk dan tekstur objeknya. Modelling sendiri adalah proses membentuk dan
mnde&aﬁn:m- h-uqdmmﬂu ﬂj’lﬂi SM'-Hihal seperti nyata. 3D
Animasi bisa digunakan untuk mempermudah daksm manyampaikan pesan moral
_hqhnﬁlpa.nk:e semua kalangsn masyarakat dalam bentuk. 3 dimensi [1]

Herbagai macam aplikasi yang d.lgl.mhmﬂulmmlunn modelling 3
dimensi saat ini, Sehinpgn memudabkan pemodel dalam proses membuat
Animasi 3D. Dengan berkembangnys teknologi, Secara w yang dimiliki
oleh splikasi animasi 3D di era sekurang ini akan mempercepal dalam membuat
animast 3D modelling. Autodesk maya aplikasi yang sering dlgmnhn dalam
mwmmﬂdeilmg pada studio animasi dan masyarakat. Autodesk maya bisa
dijalankan pada Windows, Linux. dan Mac.[2]

Pembuatan lingkungan bukit Parangracak 3 dimensi ini menggunakan
teknik polygonal modelling. Dalam proses pembuatan 3D modelling pada
lingkungan bukit Parangracuk, Melibatkan penggunasn bentak segitiga don
Whm I:m:uu?‘m Teknik Wdﬂmhﬂﬁnﬂ untuk memberi
gambaran penampilan vang bagus dalam modellig. Semakin banyak jumlah
Polygon yang dimmhdj& ahn:hﬂﬁn{ semakin halus, Sehingga
teknik ini menjadi standar modelling dal:;m pembuatan objek dengan permukaan
datar, Teknik polygonal di awali dengan bentuk standar geometn kemudian
mengonversi menjadi editable mesh atau editable poly agar bentuk dasamya bisa
deedit.[3]

Berdasarkan latar belakang di atas. pemuolis tertank untuk membuat
hingkungan Bukit Parangracuk dalam bertuk 3D Modeling dengan menggunakan
Teknik Poligona! Modeling, yvang nanti hasilnya akan divisualisasikan melalui
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penelitian dengan judul “Pembuatin Lingkungan Bukit Parangracuk 3 Dimensi
Menggunakan Teknik Poligonal Modelirg™.
1.2 Rumusan Masalah
Berdarkarkan latar belakang, Penulis merumuskan:
|. Bagaimana teknik Polygonal modelling vang menjadi teknik dasar pada
modelling 3 dimensi?
2. Bagaimana hasil modelling 3 dimensi yang sudah dibuat menggunakan
teknik Polygonal modelling?
1.3 Batasan Masalah
I, Menggunakan Software Autodesk Maya yang digunakan dalam 3D
Modeding.
2 Teknik yang digunakan 3D modeling lingkungan bukit Parangracuk
adalah teknik Polygonal modeling.
3. Hasil akhir 3D modeling adalah priview suasans lingkungan bukit
Parangracuk. -
1.4 Tujuan Penelitlan
1. Mengetahui hasil 3D modelling lingkungan bukit Parangrasuk dengan
menggunakan leknik Polygonal modelling.
7 3l w:lhui sussana lingkungan bukit Parangracuk pada m'.mbdr.'i]ing.
1.5 Manfaat Penelitian a
Manfaat yang dapat diambil dani penulisan skripsi adalah @
I. Dapat menambal wawasen peneliti dalam 3D modelling dengan
menerapkan teknik Polygonal modelling
2, Mmjnﬁmnﬁui:ﬁmhnhw& lekg&.;wa.‘ dapat digunakan untuk
modelling pqdn .ani.ma_-i_i_}_l'l
L6 Metode Penelitian
Bertkut ini adalah tahapan-tahapan yang akan dilskukan pada
pelaksanaan penelitian. vaitu:

[ Metode Pengumpalan Data ]—{ Metode Observass ]
k
[ Metode Perancangan ]q—[ Metode Wawancora ]

Bagan 1.1 Tahapan Penelitian
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L.l Metode Pengumpulan Datn

Tahapan pengumpulan data dilakukan umtuk mengumpulkan
informasi mengenai keberadaan Lingkungan Bukit Parangracuk serta
melakukan pengamatan dan pengambilan foto.

L2 Metode Observasl

Tahap ini merupskan pengumpulan data melalu pengamatan
secara langsung di lokasi tentang objek yang akan di telit.

6.3 Metode Wawancara

Di tahap ini peneliti melakukan wawanéara langsung kepada
pihak-pihak yang terkait seperti kepala desa dan warga sekitar mengenai
lingkungan Bukit Parakmcuk yang akan di teliti.
l.6.4 Metode Perancangan

Pada metode ini pencliti melakukan mm terlebih
dahulu mengenai apa yang akan dibuat mulai dari pengambilin gambar
hingga ketahup pembuatan medeling. -

1.7 Sistematika Penulisan
Btl.ﬁ.l-mnlllln
Pada Bab ini menjelaskan tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujusn Penelinan, Manfaat Penelition, dan Sistematika
Bab Il Landasan Teori
" Pads - beb it menjelaskan tentang feori-teori yang berhubungan
beserta teknik yang digunakan ﬂﬂmmmbuntnn 3D modelling dengan
sumber jurnal vang valid
Bah 11T Metodologl Penelltian

Pada bab ini menjelaskan tentang Alat dan Bahan penelitian, Alur
penelitian

Bah I'V Hasll dan Pembahasan
Padn bab ini berisi desain dari pembustan 3D modelling. Alur
produksi, Hasil akhir produksi, dan Hasil pengujian.
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Bab V Penutup

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari hasil pengerjaan
3D Modeling yang sudah dibuat.
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