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Amimasi 2D adalah animasi yang berasal dari penciptaan gambar yang
menggunakan lingkungan dua dimensi. Pada proyek ini sendiri penulis
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1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masaloh dalam penelition ini adalah:

|. Materi yang diangkat dalam penclitian ini adalah pada adegan Axel dan
Nata beradu pukul pada film animasi 2D Le Duel Mortel.
2. Teknik yang digunakan adalah teknik frame by frame dua dimensi.
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3. Pengujian dilakukan oleh ahli dari industri 2D dari MSV Studio.

4. Yang diuji adalah penerapan prinsip animasi 2D.

Tujuan Penelitian

. Mengimplementasikan teknik frame by frame pada animasi dua dimensi
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