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1.1 Kesimpulan

Pembuatan game Tebak Pahlawan menggunakan Unitv sebagai emgine
dengan metode MDA (Mechanica, Dymamic, Aesthetic) teloh dikerjakan dengan
pengujian analisis menggunokan metode SUS { System i.rsubﬂin-r S:m"n] Imtldnp
anak yang dﬁdnk di hangk: h:lﬂ 4
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