BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Game menjadi salah satu industri hiburan yang berkembang sangat pesat
dari waktu ke waktu yang menjadikan daya tark dan berbagai kalangan anak-
anak, remaja, hingga orang dwmﬂﬂhim tidak hanya sebagai media
hiburan namun juga dapat sebagai media edukasi. Game edukasi merupakan suatu
teknologi }'mdppﬂ dlﬂml&@‘!.mﬂdu pfmh‘lgum inovatif [1].

S*tﬂtmm bagian dari scbuah bungsa iﬁn negary, terlebih tokoh-
htub']nhﬁ'.mu dibaiwm Namun, scka:nng-ﬁtum pada persoalan
m minat peiajar f,zrhafmp sejarah [3]. Sepzﬂl ﬂnﬁ% penting dalam
I:elﬁ&‘ln kmrena selain mengambil pilainilai dard Eﬁﬂl‘m mass Jampau,
mempelajari sejarah juga menpakan bentuk dari penghormatan para pejiiang yang
uluhwﬂhm merebutkan kembali kemerdekaan Indonesia,

ﬁﬁugyujxmbangan teknologi terutama dalam ranah hiburan yaity game,
ﬂﬁb&nﬂk&rmuncuhnjmu gome salah satunya Mm_hun}mmyuhur
nli!ntli:jugu daput memberikan edukasi. Pmnfaatﬂn.ﬂm-wi media edubnsi
dapat menarik pelsjar karena belajar dengan visualsasi lebih disenangi daripoda

tlljllm penulis membuat game Tebuk Pahlawan ini adalah untuk
mengenalkan kepada pelajar ungkatﬂqkuhhmm pahlawan yang ada
di Indonesia sebagai sliernatif lnin dort carn belajar konvensional dalam mengenal
pahlawan Indonesia dengan cara vang interaktif dan menyenangkan serta
menimbulkan rasa bangga terhadap Indonesia.

1.2 Ruomusan Masalah
Dari latar belakang masalah yang telah tertulis dintas, maka penulis

merumuskan  masalah  “Bagsimana  pembustan  gome Tebak Pahlawan
menggunakan Unity sebagal game engime".



1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan pokok tidak melebar sehingga dapat lebih terarah maka
akan dilakukan pembatasan sustu masalah. Berikut beberapa batasan masalah
dalam penilitian ini:

|. Gume ini dirancang dan di build untuk sistem operasi Android.

metode studi pustaka yang mana digunakan uniuk memperoleh
referensi melalui  e-book, jumal, dan situs  website yang
berhubungan dengan tema game dan sejamh pahlawan guma
mendukung dan menguatkan agar dapat menjadi dasar laporan



1.5.2 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan pada penulisan dan
Framewark. MDA Framework adalah scbuah kerangka ketja atau
metode yang berguna untuk melakukan analisa game.

153 Metode Pengembangan
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