A b.m sant ini adalah
prmasi ini dapat digunakan oleh semua pels
niswarkan se mmmﬁﬂmmmﬂ
: tya kemajuan teknologi pula persaingan bisnis se
an sudah menggunakan teknologi u k 1
dﬁﬂmﬂ'ﬂshm'fnkmhm dapat digunakan ' ola ataupun

wlisan, gambar,
animasi vang disusun seca g : vang disediakan melalui
jaringan interner, dengan menggunakan jAnngan inferner maka websire dapat di
akses oleh seluruh pengounn fefernet di seluruh dunia. Salah satu carn yang dapat
dilakukon untuk dopat memesan suatu tempat dengan mudah dan efisien adalah
dengan cara pemesanan online, Pemesanan online ini kebanyokan dilukukan oleh
orung vang sibuk dan tidak memiliki waktu untuk datang ke tempat usaha tersebut

secara langsung. Guna memenuhi kebutuban teknologl informasi maka pemilik



Rumah Makan menyediakan layanan yang dapat digunokan oleh pelanggan,
sehingga pelanggan mendapatkan pelayanan yang baik dan pemilik Rumah makan

tidak harus melayani secars bertatap muka dengan pelanggan.
‘Gubug Lor Ndeso adalah sebuah Rumah Makan yang bergerak dalam

vang dapat dirumuskan adalah “Bagmmana cara agar konsumen tdak perlu

datang langsung ke Gubug Lor Ndeso jika akan melakukan pemesanan tempat?.

1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan mosalah yang digunskan dalam penelitian ini adalah

sebaga berikut:

I. Sistem berupa website pemesanan tempat dan menu makanon.



2. Fitur vang disediakon adalah login box dan pemesanan tempat dan menu
maekanan.

3. Aplikasi berbasis websire dibangun menggunakan bahass pemrograman
HTML, CSS, dan PHP. Sedangkan untuk membuat database menggunakan

tema serupa dari hasil penelitian ini.

3. Sebagai bahan skripsi unuk memenuhi salah sstu syarat kelulusan jenjang
sarjana di Universitas Amikom Yogyakarta
B. Bagi Pihak Rumah Makan Gubug Lor Ndeso

1. Memudahkan Pembeli saat melakukan pemesanon pada Rumah Mokan



Gubuyg Lor Ndeso.
2. Menghemat wakiu bagi pelanggan.
3. Memudahkan karvawan dalam mengolah data pemesanan.

L6  Metodologi Penclitian
161 Metode Pengumpulan Data
a. Metode Wawan

wmum sistem yang akan dibuat. Pada metode perancangan ini, penulis membuat
rancingan sistem vang terdini dari bagan alir metode WATERFALL, Data Flow
Diagram (DFD) untuk menggambarkan proses sistem, dan pemodelan data Entity
Relavionship  Diggrom  (ERD)  sera  bagan  alir  program  Flowchart
(FLOWCHART}.



1.6.4 Metode Pengujian
Tahap ini dilakukan dengan whifebox festing pada sist pembuat dan

blackbox resting pado g% pengzuna/ul wengelahui apakah sistem vang dibuat
dapat berjalar

1.e.5 tode Peng
rfnd], yoitu

Stematika peaulisan skipsi ini diuraikan dalin beberd

Paca bab ind akan divraikan secars umum tentang konsep dasar tentang

pengetahuan dasar dan teknelog: yang mendukung dalam penelitian ini.

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Pada bab ini akan membahas tentang hasil analisis dan desain aplikasi
wang akun dibuat.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENMBAHASAN




	Skripsi-16.12.9576-Rudi Ikhsan Wisesa - Rudi Ikhsan Wisesa_019.pdf (p.1)
	Skripsi-16.12.9576-Rudi Ikhsan Wisesa - Rudi Ikhsan Wisesa_020.pdf (p.2)
	Skripsi-16.12.9576-Rudi Ikhsan Wisesa - Rudi Ikhsan Wisesa_021.pdf (p.3)
	Skripsi-16.12.9576-Rudi Ikhsan Wisesa - Rudi Ikhsan Wisesa_022.pdf (p.4)
	Skripsi-16.12.9576-Rudi Ikhsan Wisesa - Rudi Ikhsan Wisesa_023.pdf (p.5)
	Skripsi-16.12.9576-Rudi Ikhsan Wisesa - Rudi Ikhsan Wisesa_024.pdf (p.6)

