BARB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dimasa sekarang dalam sebuah video editing sangat perlu dan sangal penting
menggunakan efek visual. Penggunaan visual effect dalam sebuah video editing selain
menyampaikan pesan kepada penonton. Dengan efek visual video atau film akan terlibat
begitu dramatis dan memikat para penonton. Tanpa adanya visuol effecd, video editing
atau film akan terlihat hambar dan sama sekali tidak menarik bagi penonton.
Vissal effect yang umuni digunokan dan banyak dipakai dolom sebuat video editimg atau
perfilman n'u:rupmtﬁmk _ vﬁmh\‘ .ﬂd ﬂirnm.:rim! karena Teknik ini sangat
membnnmﬁhuﬂuntﬁ;ﬂpﬂﬁgﬂm‘ﬁ mem’umknn ﬂymg sulit didapatkan
pada waktu tertentu. [If

Chroma key nhurhm kevimg adalah salah satu 5) ! al.
Tnkﬁﬁﬂw kev berfungsi untuk menggabungkan dis warna dan bingkai atau desebut
juga dengan frame. Dalam Teknik ini sebush warna atay sejumlsh susunman wama
dililangkan atau dibuat tembus pandang, agar gambar lam yang terietak di hﬁlﬂug atau
desebut juga dengan backiround dapat terlibat. Teknik cfroma key mi hmtjl:kihgunﬂkan
dalam | “ﬁﬂﬁj"_ﬂi&?!ﬂrﬂm& program pertelevisian dan perfileman mndum;rm

Teéﬁi wiswel effect chroma ke jugn terkadang memerlukan elemen tracking
kmﬁ puts 'h-ehﬁraﬂpa kondisi melskukan perubshan M ;&w.mmg besar

ofi k Fnda'l.-ldm editing,

sebaga lnhﬂ' bt’lnkmg}mg ‘.‘l]u!n ﬂ’fhﬂmgkm m@ﬁm Taknik rrurhng atgupu

visua!  effect  dengan  menggunakan CG ".'m Gencreted) sering  disebut
matchmoving, merupakan peroses penvesuaian eleman €6 kedalam five acvion footage.

Dalam visuval effect merupakan taknik yang cukup penting menyangkut pergerakan
kamera atuupun objek yang ingin disesuaikan. [3]



(=]

1.2 Rumusan masalah
Dari latar belakang yang sudah disampatkan maka penulis dapat merumuskan
miasalah sebagai berkut :
Bagaimana Visualisasi Teknik Chromae Kev video iklan Bukit Kelam Sintang
dalam Viden Editing.
L3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakan vang sudah ada, ada beberapa batesan pada penelitan i,
Batasan masalah antara lain adalah ;
Penggunaan teknik Viswal Effect Chroma ke dalam pembuatan konten video,
L. Video editing miligginakan sifhwere ddohe préfiicre Pro, Adobe After Effect.
2. Fideo @miﬂi hnnjnwm t-uurTelcnﬂ;mmm ke dan Live Shot
3. Konten video i hanya berisi wisats di Bukit Kelam M
4 Yang di uji dari WH adalah kelayakan Teknik Cliroma key dalam video
5, Durssi video adalah | menit, dengan resolusi |080p (1920x1080), 30 fps dengan
1.4 Maksud dan Tujuan Penefitian
Adapun hal yang ingin dicapai dalam penyusunan penelitain ini sdalah sebagai
berikut : .
1 lIIE]JHﬂmhlsi Teknik Visual Effer Chroma Kev mmtm viden edifing
iklan wisatn Bukit Kelam Sintang.
2. Memaparkan_peroses. Pembuatan Video Editimg iklan Wissta Bukit Kelam
Sintng dengan Tekaik ¥l Efcs Chroma e
1.5 Manfast Penelitian
Adapun penelitain dibuat cleh penulis, diharapkan dapat memberikan ilmu dan
manfaal lebih lanjut mengmui Pm Video Mﬁ; iklan Wisata Bukit Kelam
Sintang dengan Teknik Fisua! Eﬁi-u L"hmmu K..-.r Serta dapat menjadi sebuah referensi
ataupun gcuan bagi orang-orang yang lertarik membunt Fideo Editing menggunakan
Teknik Visua! Effect Chromur kev.
Lo  Metode Penelltian
Untuk mendukung penulis dalim merancang sebuah Fideo Editing dengan
Taknik Viswal Effect Chroma key, maka dibutuhkan metode-metode yang sesuni dan
cocok dalam perancangan, berikut bebernpa metode penelitian yang digunakan. [4)



Lo Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini, data yang dibutubkan harus sesuai fakta, lenghkap dan akurat

adaun beberapa metode yang digunakan penulis untuk penelitian ini. [5]
a.  Metode Studi Pustaka

Metode Studi Pustaka ini dilakukan dengan cara membaca buku, mencan sumber

terpercaya untuk mendapatkan informasi dan mencan refrensi pada perpustakaan

Universitas Amikom Yogyakarta.

b.  Metode Literatur

Metode ini dilakokan dengan carp-mengumpulkan data dari Literatur yang bisa

digunakan, mengunjlingi berbagai situs web untuk mencari data tantang Video

Editing, ¥isual Effect, Teknik Chroma Key dan data yang berhubungan dengan
1.6.2 Metode Analisis.

Metode analisis digunakan untuk menguraikan kebutwhan dan informasi untuk
men‘[ﬁmﬁdﬁ menganalisis sebuah sistem yang ada, {hﬁ i’mﬁm Teknik Fivual
Effect Chrama Keving Dalam Pembuatan Video [klan Wisato Bukit Kelam Smtang.
L.o3 Hﬂmﬁnlﬂ'ﬂulugm : . .

Metode perncangan pady Video Edditing menggunakan Teknik Chroma key
lklan dupat menggunokan produksi video editing yang didalamnya terdapat beberapa
tahisp, Y1 4aRap proses Pra Proditksi, Prodisksi dan Pasch Prockie) |
L7 Sistematika Penulisan

Padu bagian ini dituliskan susunan Materi penelitian materi ngar lebih terstruksur
miaka dibuat sistematika pamlj'ﬂnhudaurknn poknk-{min&-mmiahmnyn_ diurakan
sebagai benikut ; .

BAR 1 : PENDAHULUAN . T _ - A

Pada bab ini merupakan pengantar terhadap permasalahan vang akan dibahas,
vang terdini dari Latar Belakang. Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Maksud Dan
Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode Penelitian dan Sistematika Penulizan.

BAB I : LANDASAN TEORI
Padn bab ini menguraikan tentang dasar teori, yang dimulai dengan Tinjauan

Pustaka. teori tentang konsep dasar video dan Chroma key.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

proses pra-produksi dalam Penerapan Teknik Visual Effect Chroma Keyvimg Datam
Pembuatan Video [klan Wisata Bukit Kelam Sintang.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menguraikan tentang hasil Penerapan Teknik Visual Effect Chroma

Keving Dalam Pembuatan TMWWMMWMMM
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