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INTISARI

Seiring pesatnya perkembangan teknologi, penambahan efek visual menjadi lebih
dominan di dunia perfilman. Penambahan efek visual sering digunakan pada berbagai
jenis video, termasuk video iklan. Ada banyak media periklanan menggunakan video
editing untuk menarik perhatian penonton dari berbagai kalangan, karena ide yang tak
terbatas dapat divisualisaikan dalam bentuk video editing. Efek visual adalah
penambahan efek tertentu pada video yang bertujuan untuk menciptakan adegan yang

realistis dan menarik.

Penelitian yang ingin penulis capai mengacu pada visualisai hasil Penerapan
Teknik Efek Visual Chroma Keying Dalam Pembuatan Video Iklan Wisata Bukit Kelam
Sintang. Dengan menggukan metode Teknik Efek Visual Chroma Keying yang bisa kita
eksplorasi dengan tepat, sehingga menghasilkan efek visual yang bagus dan membuat

hasil video editing menjadi menarik untuk dinikmati.

Berdasarkan beberapa hal tersebut, penulis mencoba membuat video suatu objek
wisata dengan menggunakan metode Teknik Efek Visual Chroma key delam mengedit
video. Manfaat dari penelitian ini adalah diharapkan penelitian ini dapat menjadi landasan

teori atau referensi untuk penelitian lain yang serupa.

Kata Kunci : Visual Effect, Video Editing, Chroma key, Iklan.
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ABSTRACT

As the rapid development of technology, the addition of the visual effects became
more dominant in the movie industry. The addition of visual effects is often used in
various types of videos, including advertising videos. There are many advertising media
using video editing to attract the attention of viewers from various circles, because
unlimited ideas can be visualized in the form of video editing. Visual effects are the

addition of certain effects to videos that aim to create realistic and interesting scenes.

The research that the author wants to achieve refers to the visualization of the
results of applying the Chroma Keying visual effects technique in making a video
advertisement the Kelam Hill Sintang tourist attraction. by using the Chroma Keying
visual effects technique method which we can explore precisely, thus producing good

visual effects and making the video editing results interesting to enjoy.

Based on some of these things, the author tries to make a video of a tourist
attraction using the Visual Effects Chroma Key technique method in editing the video.
The benefit of this research is that it’s hoped that this research can be the basis of theory

or reference for other similar research.

Keywords : Visual Effect, Video Editing, Chroma Key, Advertising
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