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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang begitu pesat. membual video animasi sangat
berpengaruh terhadap midia mfm‘uﬂiw disayangkan di era teknologi yang
berkembang pnﬁh:ﬂhl proses terbentukaya kopi di dalam luwak masih jarang
divisualisssikan ﬂhmw mm:uht mm maupun pecintn kgpl masih awam
lﬂhﬁpﬁfcﬁehm%mw dapat menm‘mmm:am hal vang
iﬂlpnﬁf karena teknik pembuatannya. Pada b.uhlg animasi terdapat beberapa
I‘Mp}uﬁlﬂ%&ﬂ yang berbeda dan salah satunya’ mmwmk frame by

friame.

Frame by frame merupakan teknik animasi vang d.iium_ dari banyak
I!“Ekmmh yang berbeds. Pada animasi frame by frame, mﬁﬁﬁ-ﬁﬁﬂhﬂ
gerakun atau bentuk sebush objek diletakan pada frame secara berurutan. Semakin
banyak frame yang digunakan untuk menampung setiap detail gerakan scbuah
hmdl., animasi yang dihasilkan akan semakin halus[1] Buﬁu.rkjn hal tersebut
lr‘l:ﬂikj-qm. frm-:-ﬂkm menghasilkan video animasi 20 yang detail dan

Video animasi 2D merupakan salalt satu bentuk media yang sangat populer
dalam industri  kreotif Ssal i, Keungoulun video animasi 2D adalah
memungkinkan para animator untuk mengekspresikan ide dan kreativitas mereka
melalui gnmbar vang menarnk dan interaktif. Salah sofu teknik yang digenakan
dalam pembuatan video animasi 2D adalah teknik frame by frame. vaitu teknik
menggambar gambar demi gambar untuk membuat sebush adegan yang kompleks.
Di sisi lain, kopi luwak merupakan salah satu produk kopi yang sangat populer di
Indonesia don seluruh dunia. Kepi ini diproduksi dengan cara unik yaitu dimana



kopi tersebut diambil dari kotoran hewan luwak. Kopi luwak merupakan kopi yang
sungat eksklusif dan memiliki cita rasa yang khas.

Namun, meskipun teknik frame by frame dan kopi luwak keduanya
berkaitan sama sekali. ﬂlehkmmupmuhstertsﬂ{mmkmggahnngkm

L. Mztanﬁdanmlmmm;hanmlmuugmfﬂrmmtwhmmhﬁ
kopi di dalam huwak.

2. Target penayangan yang dilakukan untuk animasi ini yaitu lewat media
online dan offline.

3. Target durasi video animasi ini kurang lebih 1-2 menit.



4. Yang diuji dari penelitian ini adalah informasi dan kelayakan visual
5. Hasil akhir dori skripsi ini akan membuat video animasi yang okan
ditayangkon kedalam media Youtube.

1.6 Metode Penelitian



Lo Metode Fengumpulan Data
Pengumpulan data yang akurat dan lengkap sangat diperlukan
dalam penyusunan penelitian ini. Adapun metode penelitian yang
digunakan adalah sebagai berikut :

l. Metode Observasi

Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan
yang ditakukan. Berikan ringkasan mengenai isi masing-masing hab.
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini menguraikan mengenai Latar belakang, Rumusan
muasalah. Batasan Masalah. Tujuan penelitian, Manfaat penelitian, Metode
penelitian dan Sistematika penulisan.



BAB I LANDASAN TEORI
Bab ini membahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam
penelitian dan mendukung pelaksanaan penulisan penelitian
BAB Il METODE PENELITIAN
Bab ini membahas tentang metode yang akan digunakan dan
rancangan pembiiatan animasi 2D proses terbentuknya kopi di dakam hrwak
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