BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam pembuatan sebuah film animasi, terdapat beberapa tahapan yang
harus dilakukan, seperti Pra Produksi, Produksi, dan tahapan vang terakhir vaitu
Pasca Produksi, compositing termasuk dalam tahspan yang terakhir ini dalam
pembuatin sebuah; ﬁlmmmaa,'fum M-Mi{ing dalam film animasi
sendiri adalah menciptakan gambar stau sdegan yang tampak seolah-olah semua
elemen. yang berbeda yang ﬁgﬂﬂiﬁ telah bersaty secara alami. Tahapan ini
pﬂhmukﬂnsehnmmllu!ﬂddn sebuah film animasi terlihat menarik dan

“Asmura; Mythical of Borneo adalsh film animasi 2D aksi fiksi yang
nmw mspirasi dari cerita daerah Kalimantan. Cerita ini mengisahkan
Asmam yang berjung melawan Raja Unggal untuk membebaskan Sambas.
Dengan latar di Sambas, Kalimantan Barat, film ini menawarkan nuansa khas
daerah ftersehut. Keberadan suku Dayak menambah kedaloman budoya,
menciptakan pengalaman autentik. Dengan mengikuti sre Sambas Rebellion, film
ini mempersembahkan cerita menarik, penuh aksi, dan mengangkat aspek budaya
serta sejirah Kalimantan. "Asmara: Mythical of Bomeo™ menjadi medium untuk
mwm dan mempromosikan kf.l:a}'m t!uﬂlyu ‘Kalimantan melalui
petualangan wﬁmhmmunn

Dalam produksi film animasi "Asmars: Mjﬂ&ﬂl of Bomneo." terdapat
beberapa scene penanmgan’knmplehymg membutubkan perhatizn khusus pada
tahap kompositing. Pada adepan pertarungan Asmarn dengan Pasukan, Camera
Movement digunakan untuk mengikuti pergerakon yang dinamis. sementara Efek
Blur menciptakan efek buram pada visual penglibatan saat Asmara kelelahan.

Penggunaan Color Grading Hue/Saturation memberikan suasana merah dan abu

saat Asmara menggunakan kekuatan Jamumya, Pada adegan ini, Maite Rote
Brush dan Glow digunakan untuk menyeleksi tangan Asmarn dan menciptakan



aura cahaya, animasi efek seperti asap, cahaya, dan api dihasilkan dengan
menggunakan Saber. Efek partikel animasi pada pertarungan diperoleh melalui
penggunasn CC Particle, sementara Turbulent Noise dan CC Power Pin
menambahkan garis-garis sksi yang mengikuti gerakan animasi. Pada adegan
panas matahuri, Displacement Map menciptokan efek gersang dengan menimpa
nhjﬁkmenggmukm CC Particle, diintegrasikan dengan Light Ruvs dari matahari,

1. Membahas teknik compositing yang digunakan pada adegan scene 2
film animasi *Asmara: Mythical of Boneo™.

2. Penerapan teknik kompositing mengmunakan software Adobe Afier
Effects.

3. Yang diuji dalam penelitian adalah penyesuaian asset yang ada di scene
‘untuk animasi dan penerapan Efek Saber. Glow, CC Particle pada



adegan scene 2 film animasi “Asmara: Mythical of Bomeo™,
4. Pengujian teknik compasiting ini akan diuji oleh ahli animasi 2D.

14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin penelifi capai dalam penyusunan penelitian ini
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