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Latar Belakang

Semakin berkembangangnys zaman semakin pesat juga kemajuan teknologi terutama
pada bidang informasi. Internet merupakan salah satu bentuk kemajuan teknologi pada saat ini.
Gaya hidup sesorang sangat berpengaruh pada perkembangan teknologi. Bahkan suate bisnis
juga sanl ini sangat bergantung dengan teknologi, salth satu menggunakan website. Website
adalah suatu platform atau media yang di ﬂlhrmp terdapat-sekumpulan informasi dan juga
sarana untuk berkomunikist, Tampilan pada sustu website !anguﬂlm]:lengnruh untuk user yang
menggunakannya. Website vang menarik dan efesien binsanya skan lebih sering digunakan
dari pada website yang menipunyai tampilan yang membosankas: Schingga dibutuhkan suatu
desain sntarmuka yang berfokus pads kemndahan, Sebual tampilan dengan warma vang baik.
Liser I'mg»ﬁuﬁj’i}_ merupakan sa.].ah satu perkembangan WH di- lakukan untuk
merancang tampilan. Metode goal dirveted design merupakin. salah m melode yang
merancangan pembuatun desain Lier fnterfice (UT).

Pada sant ini pelayanan jasa kecantikan sudah banyak yong menggunikan kampanye
promosy humrmnnd, lhm tetopl masih kuring efektif. Sebuah movasi hlr-u sangol
dibutuhkan untuk mempermudah proses pencarian pelayanan jasa kecantikan sesuai kebutuhan
user. Peng’mnn sebuah website denpan User fnterfoce \Img baik dan menank merupakan
salah satu solusi untuk memudahkan proses pencarian dan pemesanan jasa salon kecantikan,
Analisis dan perancangan website tersebut akan dilakukan dengan menggunnkan metode Goal
= Dﬁil;n 3 . FEi ; :

Duwi’s salon adalah perusahan yang bergmk di Wpeiuvmnn kecantikan yang
ada di kota Pati Jawa Tengah tepatmyas di 'Hnﬁu. m I[T 1 RW 01, Kecamatan
Gunungwungkal, Kabupaten Pati. Salon tersebut memiliki cukup banyak pelanggan dan cukup
banyak fasilitas tetapi dalem promosi masih kurong efektif karenn masih menggunakan
kampanye promosi konvensional dan memudahkan pelanggan melikat informasi yang
ditawarkan pada salon tersebul.

Maka dari itu membual desain Ul website sebagai media promosi salon menjadi solusi
untuk mengembangkan salon tersebul supava lebih banyak dikenal dan memudahkan
pelanggan melihat informasi yang ditawarkan pada salon tersebut.



1.2 Rumusan Masalah
Setelah melakukan pengkajian pada latar belakang permasalahan yang dihadapi maka
didapatkan rumusan masalah sebagai berikut “Bagaimana pembuatan desain Ul sebagai media
promosi untuk salon kecantikan Duwi's salon.?”




1.5

Metode Penelltian
Metode dalam melakukan penelitian pembuatan desain Ul website ini menggunakan
Goal-Directed Design (GDDY), Berikut ini merupakan langkah-langkah penelitian vang harus
dilakukan zesuai dengan metode Goal-Directed Design (GDD).
Gambar 1. | Metode Goal-Directed Design (GDD).

L51  Studl Literatur

152 Research

Tahapan reserch meropakan tahapan dalam mencari kebutuhan pendukung yang
dibutukan untuk melengkapi hasil studi literstur yang terdiri dari tiga langksh kerja seperti
menentukan scope. melakukan obeservasi, dan wawancara.



.53 Modelling

Hasil research yang telah dikumpulkan kemudizn dilakukan proses modelling yaitu
memodelkan hasil research kedolam bentuk model persona atay wser persona yang memuat
informasi pendukung penelitian. Persona memiliki beberapa variable seperti usia, perkerjaan,
perangkat yang digunakan, aktivitas, permaslahan yang dihadapi, motivasi, dan kebutuhan.

.34 Requirement

Fase requirement adalah fase penyesuain antara user personn dengan tujuan dan

kebutuhan spesifik pengguna sehingga membuat keseimbangan kebutuhan dan tujuan dengan
desain wser interface yang diharapkan dengan menentukan desain struktur informasi dan

konteks scenario.
1.5.5  Framework Definition

Fase framewaork Ehﬁlﬂtiiﬂ'ﬂfﬂpﬂkm pengulﬂhﬂlm&ﬁ-m;ﬁ cdelfing, dan
requirement jﬂg kemudian didefiniskan menjadi skem-w wser interface yang
mempunyai tehapan dan memiliki interaksi. Hasil dari fase ini adalah wireframe yang memiliki
layout, informasi yang di gunakan, dan langkah-langkah kerja yang dapat memberikan
interaksi aval,

150 Reflnement

Setelah wireframe dibuat kemudian pada fase refinenent di lakikan penyempumaan
user interfaee menjadi mockup yang memiliki tingkat kemiripan tertinggi dengan sistem yang
dirangeang ot Atgh-fidely. Penyempumaan ferhadap User Interfce Yang dilakukan seperti
memberikan perwamnan dan penambahan informasi sehingga sistem  tersebut dapat
memberikan int.erakm'-'yung-lﬁrﬁl detail dan sesuai dengan sistem vang dibuat atau disebut
sebagai prototype, kemudian profotype yang sudah jadi dievalussi oleh stakeholder pada fase
it | ¥ . Gt
L57 Development Support

Fase ini memupakan tahap pengembangan wser dnferface yang dirancang dengan
melakukan evaluasi terhadap wser interfoce dengan beberapa langkah seperti pengujian
protolype.



L6 Sistematika Penulisan

Untuk mengetahui gambaran secarn umum mengenai isi darl sknpsi ing, maka
BAB I PENDAHULUAN
tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika.

BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA

Di dalm bab ini herisi F
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