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ABSTRAK

Abstrak

Abstract- A website is a must-have information tool for business owners. This can be a
promotional medium for the company to make it ook professional so potential consumers
can find out its background. CV Sumber Teknik is a start-up company engaged in electronic
repair service in Indramayvu. This company needs promotional media with coverage
throughout the wider Indramayu area. with a company profile website that can be a source of
mformation and good service for consumers. In building this information system, researchers
include system analvsis. This system uses ﬂ:nAgilh_m-Dwelupmmt methode with the
scrum framework. The Scrum method is the M medium for building an interactive
website-based information system using the Laravel & framework and the Xampp/Mysgl
database anddiesg the spslets nstsit Blsck box testing, dEespesults Bfthis research in
creating & web-based mfmnmhﬁhxjutem were successfillly achieved quickly because the
work process. uu#ﬂcmm which had maximum results.

Abstrak- Website merupakan alal informasi yang wajib dimiliki bagi pemilik. usaha,
kebutuhan tersebut dapat menjadi media promosi Perusahaan agar terlihat professiona
schingga calon konsumen dapat mengetahui latar belskang dari Perusahaan fersebut. CV
Sumber Teknik mempakan Perusshaan rintisan vang bergerak dibidang pﬂﬂ. perbaikan
elektronik di |r.lhmm.}'1.t, Perusahann  tersebut  membutuhkan mnﬁ: promosi  dengan
cangkupan di seluruh daerah indramayu yang lebih luas, dengan adanya website profil
perusnhmjmg dupu.lmetgnd;mhumfmasl serta pelaynnan yang baik bagi konsumen.
Dalam memhngm ﬂ:ﬂm mm ini jlenellil m-ew nﬁﬁsm sistemn. sistem ini

menggunakan metode Agjh S{lﬂm ];bvaqmm d«euﬂm wz kerja Scrum. Metode
SCrum mn.l.p.ulmn media :ﬁmg lepal dalam mmhmmﬂnn informasi berbasis website

Xampp/Mysqgl, serta melakukan u_|1 ml:m sistem rm'mggunah:nn black box testing, Hasil
penelitian im dalam membuat sistem informasi berbasis web berhasit dibuat dengan waktu
vang singkal dikarenakan proses kerja menggunakan scrum yvang memiliki hasil yang
maksimal.

Kata Kunci: Agile Development, Scrum, Sistem Informasi, Website,
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