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1.1 Latar Belakang

Pada era digital seperti sekarang ini, Pemerintah membuat gerakan baru
dalam mengadakan program kampus Merdeka untuk membantu mahasiswa
menyelam lebih dalam pada dunia vang benisikan soft skill dan juga hard skill.
Kampus Merdeka wﬂnkan_m-j{qimmiswﬂ mengikuti program
pembelajaran selain yang ada pada kampus. Salah sshi platfrom tempat pelatihan
adalah PT. Lentera Bangsa Benderang. vang m:mhuut “suEt program Binar
Academy sebagai salah satu wadah mahasiswa beradaptasi pada era digital yang
lebih cepat. Melalui program studi independent M bertajuk, Full stack web

Bimr Academy. Binar sendiri jugs termasuk  program M dan Stud
pendent Bersertifikat (MSIB) Kampus Merdeka yang diselens 1 oleh

kementrian pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi (Kemeblikbud -
Ristek),

Program Course Full Stack Web Developer merupakan suatn program
untuk memberikan ilmu profesi Web devdfoper K _q:mhuﬂ.ﬂ'n dalam
membentuk don menganalisa Front-End dan Buﬂﬂ piih sebuah aplikasi

berbasis web, Program ini juga memberikan gambar terkait dunia industri secara

Pengembangan. aplikasi E-Flight Ticket Platform memiliki keterkaitan
yang kuat. Aplikasi ini bertujusn untuk menyedinkan sarana jual beli tiket pesawat
terbang melalu plnrfmn-web:.’rﬁ:'ﬂéngun.-athnyu:npﬁkasi ini, diharapkan dapat
memudahkan pengguna dalam mencari, membandingkan harga, dan melakukan
pembelian tiket pesawat dengan cepat dan efisien. Pengembangan aplikasi E-
Flight Ticket Platform didasarkan pada pemikiran bahwa teknologi informasi
dapat memberikan Sesuatu vang berguna.




memiliki tim yang diisi oleh berba

Projek akhir yang saya kerjakan adalah membuat aplikasi £-Flight. Disini
dibagi menjadi beberapa stack holder disini penulis menjadi Back end Developer.
Pekerjaan dilakukan dengan metode aglie, di mana tiap sprint dilakukan selama
sepuluh hani kerja, dan . daily standup Sehingga berdasarkan kelas yang penulis
ambil. 4 Bulan pertama timeline adalah belajar dasar Bahasa pemrograman Web



Developer sampai membuat Website , lalu sisa masa belajar dilakukan pengerjaan
Projek Akhir

1. Challenge chapter | Slicing website landing page, dani figma yang diberikan
2. Challenge chapter 2 Responsive website vang dikerjakan dari Challenge |

e Level Silver: 1 Agutstus — 12 September 2022
# Level Gold: 13 September — 21 November 2022
s Level Platinum : 24 November 2022 — 3 January 2022

Pada Level Silver dilakukan pada awal minggu program kegiatan
pembelajaran dilakukan secara terdiri dari 4 Chapter yaitu masih seputar basic
Full stack web developer.



Pada Level Gold dilakukan secara terdiri dari 5 Mulai memasuka level
menengah yaitu OOP, Dom, Node.Js Database Dokumentasi AP] . Resct JS dan

Unit testing.

Pembelajamn Level Platinum dilakukan secara berkelompok pada level
Platinum pengerjaan projek akhir dimulal dengan jangka wakiu setam 3 Chapter.
Dan berkolaborasi dengan Course Andredd:developer Pengerjamn projek akhir

dikerjakan secara tim .

Deskripsi Pekrjanmn

Secara keseluruban desknpsi pekegaan yang saya Inkukan selama belajar
diPT. Lenters Bangsa Benderang (Binar Academy)

Tabel 1. Deskripsi pekerjaan Level Silver

SILVER
Chapter 0 Chapter 1 Chapter 2 ‘Chapter 3
Mampu
manjalankan coda
- Menguasal dan melakukan
.m“wn i kemampuan dasar | kolshorasi dengan,_ | Memahami logika-
= g s untuk membuist developer lain Jpgika dasan Javascripl
halaman wekb dalsm proses
Sysiam
development
Programming. FSW (Penganiar) Terminal danIDE | Diala Structure
Introduction Pengenatan - Terminat dan IDE | - Code struciure
- Sejarah Aplikasi | fullstack web - Wariable
- Fonsep Produk | developer - Data bypes
-SDLC. - FSW developar . - Array
- Tech Stack job scope
- Bahasa - F5W devslopsr
Femrograman skill st
- Tools introduction
HTML GIT Operator & Expression
- Introduction - Mergenal GIT - Operators
HTML dan web - Penggunaan GIT | - Logical operators
design - Instalasl,
- Meta data Inisalizasi, dan
- HTML text commit GIT
formating - Remaote
- Hyperlinks repositony
- Docs and - Branching
structure - Ciommit behind




- Debugging HTML

L

C55 Web Lanyout Basic Javascript
- L85 infroduction | - Memahami Web Algorithim
- C58 syniax Layout - Algorithm, Flowchart,
- Selsctor - Taknik layoiifmg Peaudocode
- CE55 Values and = Blicing = 8lyr pengambilan
Linis - Mempraktikkan keputusan (if-elsa,
- The box models CSS swilch case)
- Debugging CE= = | oop
~Fuanction

CS5 Framework Rasponsive
- Bootstrap Design
- Foundation - Mangsnal
- Semantic LI Responsive

Design

- Mediz qusry

= Uit

- Teknik

Responsive

Design

Advanoce CES

Framework

- Layout

- Bootstrag

Component

- Bootstrap Utility

Tabel 2. Deskripsi pekerjaan Level Gold

GOLD

Chapter 4 Chapter 5 Chapter 8 Chapter T Chapter 8
Mampu Mampu
menarapkan Melakukan Merancang mam buat Melakukan
DOP dan DOM B IERIR arsitektur dan tampilan web umit testing
dalam E g dokumentasi dengan damn
pengembangan e APl manggunakan | deploymeant
web React JS




OOP in Express JS Diesign Patiern | React J5 Weab Socket
Javascript - Express J5 - Design {SPA) - Wab sockset
- Q0P mtroduction and patiam - React JS imtroducton
introduction installation introduction [(SPA) - Socket 10
- Polymorphism | - Routing - Microseryice | - Componeant,
- Inheritance - Middleware vs Maonalith State dan
- Encapsulation | {authentification, | - Monodith - Properi pada
- Abstraction authorization) MVC (Moded react

- Wiew Engine iew - Styling di

- Media Handiing | Contralier) Reactls

{video, image, - Sendice -Menggunakan

pdi} Fepository Ul framewark

Pattem

DHOM Rastful AP - Asynchronus ReactJS Data | S5R (Server
- DOM - Ms - - Routing Sida
ntroduction Drasain APT Asynchronous: | - Data Rendaring}
- Salacior (REST APY) [rocess =HTTP pada React /
- Do - Konsep Rest - Calback Request With NEXTJS
manipulation dan RestiullAPl | - Promise ~Flle -S85R

- Resourca - Async-Awail proceEssing = MNext. |5

identifier -

- Resource Authentication

method - Middlenwara

- Implementasi

Restful AF1
Node J5 Database Authentication- | Oauth ESLINT
- Runlime - Mengenal Authentication | - Oauth - ESLimt
anvironment delabase JWT sirategy Google & Salup ESLint
- Moduls (Core | - DBMS Encryption facabook.
Module,. Third - 50L oauth
Party Modils,
Local Module) - ODL (Data
- Package Drafinition
manager Language)
- Node d5 ve - DML (Data
Browser Manipulztion
- Read and Lamguage]
wirite file - Mo SQL

{hongoDE)

- ERD (Entity

Relationship

Driagram})




HTTP Server ORM (Object Open AP Redux Unit testing &
- Semving HTML | Relational - Dokumentasi | - State TODD
- Sernving static Mapping) APl Management - Testing
fila - ORM - Btruktur dan - Redux - TOD (Test
- JSON introduction dan Kriteria - Implementasi | Drven
mstallation Drokumentasi React + Redux | Dewvelopment)
- Definisi Model API - Redux thunk | - Unit Testing
- Implementiasi - Swagger (Middlewars) - Integration
CRUD Tools Testing
- Implementasi
Swagger
- Integrasi
Dokumentasi
AP
Deployment &
cvco
- Deploymeant
-CICD
Implamentasi
ervcoD
Tabel 3. Deskripsi pekerjaan Level Platinum
PLATIMNUM
Chapter & Chapter 10 Chapter 11

Melakukan collaboration project

Self Leamning, Live Forum Discussion, Collaboration Project




Jadwal Kerja

MSIB yang diselenggarakan PT. Lentera Benderang ( Binar Academy )
dilaksanakan selama § bulan dimulai dari tanggal | Agustus 2022 sampai dengan
31 Desember 2022, jadwal MSIB adalah hari senin, Rabu dan Jum'at dan han
sisanya dilakukan secar Mandiri Secara umum kegiatan yang dilakukan selama

1.3.2 Erpmu JS

mﬂ&aﬁelmm&mmmwdﬁmmgmnﬁnuTmmnh
untuk membuat aplikasi web maupun mobile. Express JS bekerja pada sisi
sebagainya [2]



L33 AP1
Application Progmmming Interface (API) adalah dokumentasi
yang terdiri dar antarmuka, fungsi. kelas, struktur, dil. untuk membuat
perangkat lunak. Application programming interface { APl) adalah konsep
fitur antarmuka pemrograman aplikasi yang memungkinkan pihak lain
untuk mengakses dan menggunakan aplikasi tapa mengubah struktur kode
utama atau basis data sistemn, dan memfasilitasi komunikasi antar sistem
meskipun - ferdapat tml‘im perbedaan. . Platform  memudahkan
pengembang, "membongkar” perangkat lunak, yang kemudian dapat
Mhmgkm otan diintegrasikon dengan perangkat humsk lain. Dengan
carn ini, setiap logika dapat dlkeml:mgh;} secarn terpisah  dan
-ﬂﬂmrlgi:mka.n untuk - mendapatkan  lebih - banyak Mgn chr&mnlam
fmgamnﬂ;lltas dalam logika basis data ya.ngd:mmkm ,]nglk,a
terprogram dalam antarmuka disebut Application Progrmming Ilﬂﬁﬁlﬂ
(API). APl dapat dikatnkan sebagai penghubung antara suatu aplikasi

m aplikasi lain yang memungkinkan developer uniuk mengakses
| sistern. Proses mi dikelola oleh sist'm il ﬂ!kblha.n
Operas

:iﬂ:i M’T ini adalah memungkinkan sebuah aplikasi untuk berinteraksi
dengan aplikasi lain dan berimteraksi satu saqﬂ:[_ﬁ!'[?]:

Scrum adalah kerangka proses yamg telah digunakan untuk
mengelola pengembangan produk kompleks sejak awal 1990-an. Scrum
bukan proses ataupun feknik untuk membuat mduk melainkin kerangka
kerja guna menerapkan berbagni proses dan teknik. Scrum menjadikan
efektivitas relatif praktik pengembangan produk dan manajemen proyek
terlihat jelas. sehinggs membantu kita memperbaiki proses. Kerangka
Scrum terdiri atas Tim Scrum serta berbagai peran, kegiatan, artefak, dan
aturan di dalamnya. Tiap komponen dalam kerangka itu memiliki fungsi
vang spesifik dan esensial bagi keberhasilan dan kebergunasn Serum.
Aturan Scrum mengikat kegiatan, peran, dan artefak menjadi satu,
yaitudengan mengatur kerterkaitan dan interaksinya [4]
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1.3.5 React Js
Besct merupakan library JavaSeript untuk membangun user
interface pada aplikasi web yang dikembangkan oleh Facebook (sekarang
Meta). Karena dibuat oleh Facebook. tentu telah digunakan ole semua
aplikasi yang dimiliki Facebook. waitu Instagram. Whatsapp, dan
Facebook itu sendiri. Selain oleh Facebook. React juga telah digunakan
ole perusahaan-perusahaan besar dunia seperti Netflix, Dropbox, EBay,
dan mash banyak lagi. Fitur yang diunggulkan oleh React seperti yang
mt::mﬁh:hmmmﬁhpﬁ’fm vaitu:
A Declantive | 2 ..
Resct dapat membuat Ul (User Interface) yang imteraktif, untuk
membual desain yang simpel pada setisp bagian aplikasi. React akan
- secars efisien meng-update komponen setiap !m!lf M.M
_B. Component-Based
Rﬂmpﬂncn yang dienkapsulasi untuk mengeloks lﬁmg.ln sendiri,
alu dapat disusun untuk membuat Ul yang kompleks, Karena komponen
ﬂﬂﬁ ﬂﬂﬂm JavaScript dan bukan template, m.',;k,u. aka duqn: ‘mudah
datam pengelolsan dota dan menjaubkannya d.mm

C. Leam Once, Write Anywhere
Developer daput menggunakan fitur bar Renct tapa mengubah kode
yang sudah IIm Rﬂ#m-ﬁpul digunakan bersama Nodejs dan dapat

digunakan jgun aplikasi mobile dengan React Native] 5]

1.3.6 Next Js

Next,js adalah framework yang populer untuk membangun aplikasi
web menggunakan React. Berikut ini adalsh beberapa alasan utama
mengaps Anda mungkin ingin mempertimbangkan untuk menggunokan
dan mengembangkan website, Salah satu manfasl utama menggunakan
Nextjs adalsh dukungan bawaan untuk SSR. 85K memungkinkan aplikasi
Anda untuk melakukan rendering di server sebelum dikirim ke klien, yang
dapat meningkatkan waktu muat awal don memberikan SEQ yang [ebih
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baik. Dengan Nextjs. Anda tidak perlu menyiapkan server terpisah atau
khawatir tentung mengelola proses rendering sisi server, karena semuanya
ditangani secara otomatis oleh framework. Next s dilengkapi dengan fitur
pemisahan dan pengoptimalan kode otomabis, vang dapal. membantu
mengurangl waktu muat awal dan meningkatkan kinerja aplikasi Anda
secara keseluruhan. Pemisahan kode memungkinkan Anda untuk membag
kode Anda menjadi pu-tunguuw yang lebih kecil, yang dimuat
sesuni permintaan, buknn.pnkallgu, Hal ini ‘dapat membantu mengurangi
jumlaly JavaScript yang perlu diunduh dan dinraikan oleh browser, yang
dapat mempercepat waktu muat awal Nextjs juga mendukung
pengoptimalan gambar dan  pengoptimalan kinerja lainnya  secara
hmg,slmg, Next.is juga menvediakan dummmmk 586G, yang
dapat berguna untuk membangun situs weh statis, Ihg, dan aplikasi
berbasis konten lainnya. SSG memungkinkain untuk menghasilkan
halaman HTML pada saat pembuatan. vang dapat dm}i&mhnm ke
klien, daripads dibuat secara dinamis di server. Hal ini dapat
meningkatkan kinerja dan mengurangi beban server aplikosi .[6]
1.3.7 Black Box Testing

Teknik pengujian Black box adalah Teknik yang digunakan tanpa
mengetahui kode sumbernya. Konsep balack hﬂ:bﬂu‘lnl;u lﬁ:ﬂuk seluruh
aplikasi perangkat lunak .m satu_unif atau fungsi‘metode perangkat
lunak. Dalam kedua kasus tersebut. hanya fungsionalitas dan spesifikasi
antarmuka black boxyang diketahui. Pengujion black box juga disebut
sebagai pengujion fungsional. Pada tingkat sistem, seluruh perangkat lunak
dianggap sebagaiblack box, dan kasus uji dibasilkan don dipilih
berdasarkan spesifikasi fungsional atau deskripsi model kasus penggunaan
perangkat junak. Namun, pads tingkat unit, fungsi stay metode dianggap
sebagai black box, dan kasus uji dihasilkan dan dipilih mulai dan
spesifikasi fungsional dan deskripsi antarmuka. Teknik pengujian black
box tingkat sistemn mencakup pengujian pengujian berbasis tabel [7)
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1.3.8 Entlty Relationship Diagram
Entity Relationship Diagram (ERD)Model didesarkan  pada
persepsi dunia nyata untuk menjelaskon hubungan antara data dalam
batabase, dunin nyata terdiri dari objek dasar antara objek-objek.[8]

|. Memperjelas hubun
_1, W .l."ll .r-:.!;nn-. r-. 111 T ;;.".1-: Fa.lfl,l;ﬂ:rﬂl.tl‘lﬂ\,
3. Penggunaan mudah dimengerti.

4. Mudah disajikan ole perancang basis data.
A. Komponen-komponen ERD
Beberapa komponen yang terdapat pada ERD terdiri dari.



13:

I. Entity (Entitas)

Menupakan "objek” (benda) atau "objek” (object) didunia nyata yang dapat
dibedakan dari objek lainnya yang terkait dengan informasi yang
dikumpulkan. Himpunan entitas adalah kumpulan entitas yang serupa. Ada
2 entitas vaitu :

4. Suatu entitas adalah entitas yang dapat dilihat. Misalnya mahasiswa,

{!:I}Eﬂ'll, |lu.-..-- lenoaraan

adalah mﬁm!m

'-'-- -|-.' i
entitas mempunyai elemen yang dis

3. Key. (Kunci)

Adﬂ ti Eﬂ- . - '. o g e o e
a. Candidate key (Kandidat Kunci)
Kandidat kunci untuk beberapa atribut dalam suatu entitas.

Misalnya, nomor cabang (branch _no) adalah kunei kandidat untuk tipe
entitss “cabang”. Kunci kandidst memiliki milai umik untuk setiap
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kemunculan jenis entitas, misalnya, setiap cabang memiliki nomor cabang
unik, seperti B3, dan untuk cabang yang sama, tidak melebihi 1 cabang.
b. Primary Key

Jenis entitas dengan beberapa kunci kandidat. Pilih salah satu kunci
kandidat sebagai kunci utama. Contoh karyawan dengan Nomor Asuransi
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