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DAFTAR ISTILAH

APl adalah cara bagi perangkat lunak dan aplikasi untuk
berkomunikasi dan berinteraksi satu sama lain, sehingga
memungkinkan pengembangan aplikasi yang lebih efisien dan

integrasi antar sistem yang lebih baik.

Framework adalah kerangka kerja yang menyediakan aturan, alat,
dan komponen yang membantu pengembang dalam membangun
perangkat lunak atau aplikasi. Dengan menggunakan framework,
pengembang dapat menghemat waktu dan wusaha dalam
mengembangkan aplikasi, karena banyak fitur dan komponen yang

sudah tersedia dan siap digunakan

Library dalam pemrograman adalah kumpulan kode yang telah
ditulis sebelumnya dan dapat digunakan kembali untuk

mempermudah pengembangan aplikasi

ERD (Entity-Relationship Diagram) adalah sebuah model visual
yang digunakan untuk memvisualisasikan hubungan antara entitas

dalam sebuah basis data

JSON WEB TOKEN yang berarti token ini menggunakan JSON
(Javascript Object Notation) berbentuk string panjang yang sangat
random, lalu token ini memungkinkan kita untuk mengirimkan

data yang dapat diverifikasi oleh dua pihak atau lebih.
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INTISARI

PT. Lentera Bangsa Benderang Salah satu platfrom tempat pembelajaran
teknologi, PT. Lentera Bangsa Benderang, yang membuat suatu program Binar
Academy sebagai salah satu wadah mahasiswa beradaptasi pada era digital yang
lebih cepat. Melalui program studi independent yang bertajuk Full stack web
Binar Academy, Bidang Full Stack Web bertujuan agar semua peserta dapat
memiliki kemampuan dalam pembuatan dan juga menganalisa front-end dan
back-end pada sebuah aplikasi web. Setelah dilakukan pembelajaran selama 8
chapter Binar Academy menyediakan project akhir pada bidangnya dengan
membuat sebuah aplikasi E — Tiket online menggunakan metode Scrum,
pengembangan aplikasi E-Flight Ticket Platform yang canggih dan praktis.
Dengan aplikasi ini, kita bisa dengan mudah jual beli tiket pesawat tanpa
kesusahan. web yang sudah jadi Bernama “Flypass”. Proyek akhir tersebut
bertujuan agar penulis dapat mengimplementasikan ilmu full stack web developer
pada bidang industri dan dunia kerja.

Kata kunci: Fullstack Web Developer, Tiket Online, Sistem informasi.

XV



ABSTRACT

PT Lentera Bangsa Benderang One of the technology learning platforms,
PT Lentera Bangsa Benderang, which makes a Binar Academy program as a
place for students to adapt to a faster digital era. Through an independent study
program entitled Full stack web Binar Academy, the Full Stack Web field aims to
enable all participants to have the ability to create and also analyze the front-end
and back-end of a web application. After learning for 8 chapters Binar Academy
provides the final project in this field by creating an online E - Ticket application
using the Scrum method, developing a sophisticated and practical E-Flight Ticket
Platform application. With this application, we can easily buy and sell airplane
tickets without difficulty. the finished web is named "Flypass”. The final project
aims to enable the author to implement the knowledge of full stack web developers
in the industry and the world of work.

Keyword: Fullstack Web Developer, Online Ticketing, Information Systems.
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