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INTISARI

Jumlah penduduk Indonesia yang besar turut menyumbang jumlah
permintaan akan kebutuhan barang dan jasa di Indonesia yang menyebabkan
meningkatnya persaingan usaha antar pelaku ekonomi. Hal ini mengakibatkan
banyak pelaku usaha untuk berbondong-bondong merubah strategi bisnis mereka
untuk merambah ke dunia online. Di sisi lain potensi pasar yang ada
memungkinkan untuk media berbasis digital untuk bersaing dalam kondisi
tersebut. Pemilik usaha fashion skala UMKM ini menginginkan sebuah desain
media untuk menawarkan produk sekaligus memperkenalkan brand fashion
supaya dikenal oleh masyarakat secara luas sebagai konsumen. Metode User
Centered Design digunakan untuk membangun User Interface agar berfokus pada
task, needs, dan informasi dari pengguna untuk merancang desain yang sesuai.
Metode ini juga merupakan salah satu metode yang sesuai untuk melakukan
perancangan suatu desain aplikasi atau website dikarenakan sesuai dengan apa
yang pengguna butuhkan, dikarenakan User Centered Design ini
mengikutsertakan pengguna dalam proses penelitian. Keseluruhan perancangan
menggunakan metode UCD dan hasil dari rancangan nya akan berupa dalam
bentuk prototype desain website. Desain yang dihasilkan akan meliputi tampilan
untuk mempromosikan produk hingga laman untuk melakukan proses pembelian.
Dengan adanya desain User Interface website ini diharapkan dapat memberikan
kemajuan signifikan terhadap penjualan dan memudahkan konsumen dalam
menjangkaunya.

Kata Kunci : User Centered Design, User Interface.
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ABSTRACT

Indonesia's large population also contributes to the demand for goods and
services in Indonesia which has led to increased business competition among
economic actors. This has resulted in many business actors flocking to change
their business strategies to penetrate the online world. On the other hand, the
existing market potential allows for digital-based media to compete in these
conditions. The owner of this UMKM fashion business wants a media design to
offer products as well as introduce his fashion brand so that it is widely known by
the public as consumers. The User Centered Design method is used to build a
User Interface to focus on tasks, needs, and information from users to design an
appropriate design. This method is also one of the appropriate methods for
designing an application or website design because it is in accordance with what
users need, because User Centered Design involves users in the research process.
The whole design uses the UCD method and the results of the design will be in the
form of a website design prototype. The resulting design will include a display to
promote the product to a page to make the purchase process. With the user
interface design this website is expected to provide significant progress on sales
and make it easier for consumers to reach them.

Keyword : User Centered Design, User Interface.
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