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HAIAMAN PERNYATAAN

Saya  yang  bertanda tangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa,  skripsi  ini

merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak

terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh

gelar akademis di suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang

sepengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pemch

ditulis dan/alau  diterbitkan oleh orang  lain,  kecuali  yang secara tertulis

diacu dalam nastrah ini dan dis€butkan dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu yang terkait dengan naskah dan  karya  yang telah dibuat

adalch mqujadi tanggung jawab saya pribadi.
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pERSEveAHAN

Bismi llahirrahmanirrahim, dengan rahmat Allah Subhanahu Wa

Ta'alla yang maha pengasih lagi maha penyayang, serta kehadirat Nal]i

kita Nchi besr Muhammad Shallallahu alaihi Wa Sallam.

Saya persembahkan karya ini kapada :

Kedun orang ton saya tercinta, Bapck Didik Setiyawan dan Ibu

Lailah Mubarokah, kedua mertua saya, Bapak Sunamo dan lbu Priyani,

dan tidak lain tentunya isteri dan anak saya, Nidya Esa Pristya dan

Dzikra lzzaty Multazam, yang tenttmya merekalch salad satu di antara

para orang terdelrat saya, yang telali mendukung, memotivasi dan

senantiasa mendoakan keberhasilan pendidikan saya, kehidupan diduria

saya maupun dickhint.

Kakek dan Nenek, serta kchiarga besar saya yang tidak saya bisa

sebutkan sotu persatu.

Saya persembahkan karya iri untuk Uhiversitas Amikom

Yogyakar(a, yang selalu saya bangga-banggakan.
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KATA PENGANTAR

Puja  puji  syukur  kehadirat  AIlah  Subhannahu  Wa  Ta'alla  atas

rahmat  dan  kamnia-Nya  dan  kehadirat  Nabi   besar  kita  Mirhammad

Shallaullahu alaihi Wasallam yang telah membawa kita pada zaman yang

terang benderang seperti sekarang, sehingga skripsi ini dapat diselesaikan

dengan  baik.  Skripsi  ini  disusun  dalam  rangka  untuk memenuhi  syarat

dalam  memperoleh  gelar  Sajana  Komputer,  jumsan  Sistem  lnfromasi,

Universitas Amikom Yogyakana.  Skripsi ini tentunya tidak akan selesai

dengan baik tanpa hamian dan dorongan dari befoagai pihak. 0leh karena

itu saya berterimakasih kepada :

I.   Prof.   Dr.   M.   Suyanto   M.M   sclaku   ketua   Uhiversita§   Amikom

Yogyckarta.

2.   Krismwal.   S.Si.,   M.T„   selah)   ketua  junrsan   Sistem   lnformasi

Universitas Amikom Yogyakarta.

3.   Ali Mustopam M.Kom, selaku Dosen pembimbing.

4.    Segenap para Bapak dan Ibu Dosen Universitas Amikom Yogyakarta

yang  telah  membimbing  serta  membchkan  bck&l  ilmu  pengetahmn

kepada saya.

5.   Para dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah mendidik dan

membifnbing dalan proses perkLiliahan.
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6.   Keluarga saya tercinta, Bapak Ihidik Setiyawap mu Lailah Mubarokah,

Nidya  Esa  Prist)ra  dan  Dzilm  lzzaty  Multazan,  yang  senantiasa

memberikan semangat demi keberhasilan pendidikan saya.

7.   Rekan-rekan   SI   Sistem  lnformasi   06   yang   telah   membantu   dan

memberikan dukungan kepada penulis selaina ini.

8.   Semua  pihak   yang  telah   memberikan  bihibingan,   perhatian   dan

dukungan, saya menyadari karya ini masih banyak sekalu kekLirangan.

0leh   karena   itu   pemlis   mengharapkan   saran   dan   kritik   yang

membangun  dari  berhagai  pihak untuk  pefoaikan.  Semoga karya ini

bermanfaat bagi dtinia pendidikan.
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INTISARI

Kedai Me Nyinyir merupakah salah satu rumah makan yang bahan

utamanya menggunakan mie,  dan dibuat tanpa bahan pengawet  maupun

penyedap rasa.  Menu andalahnya adalah Mie Nyinyir menu ini sangat di

sukai  sekali  oleh para remaja tentunya anak  sekolah dan  mahasiswa,  di

Yogyakarta Kedai Me Nyinyir mampu membentuk 5 cabang kedai, salah

satunya di sorogenen ini tempat penelitian penuli§.  Dalam promo§i menu

dan  segala jenis  snack  yang  terdapat  pada  Kedai  Mie  Nyinyir  sangat

berpengaruh besar terhndap citra dan penjunlan pads kedai ini.

Video iklan merupakan sarana media informasi yang baik untuk di

manfanthan   dalam   meningk8tken   citra   dan   papjualan   p&de   kedai.

Pembuatan  video  iklan  ini  menggunakan  teknik  /7.ve  fhaoJ  dan  mo/I.an

graphic.

Melalui media sosial Instagram video iklan Kedal Me Nyinyir ini

akan di publis dan disebarluaskan dikota Yogyakarta, dengan tujunn untuk

menciptakan  6nandr.ng yang  terpercaya  dan  prospek  yang  baik  di  mata

masyarakat yang sudah mengetahui maupun yang belum mengctahui.

Kata Kunci : Media promosi, iklan, pembuatan, Keddi Me Nyinyir
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ALtsTRACT

Kedal Mie Nyinyir is one Of the restaurants whose main ingredierits

are using noodles, and made without preservatives or flavorings. The mermi

is Mie  Nytryir  this meml is every  loved by teenagers,  or course  school

children and students.  in Yogychata Keddi Mie N}rtyir is chle from  5

branches,  one  Of which in  Sorogenen  is  the  researcher's place.  In the

promotion Of memLs and all kind Of snacks found at Mie Nyinyir Store, it

has a big inrfuenee on the image and sales Of this shap.

Videoadsareagoodmedinofiiiformatontouseinimprcr.ingthe

imageandsalesOfthestare.Mckingthisadvideouses!iveshocttechhiques

dan motion graphics.

Through Instagrarl social media. the adilertisemertl video Of Mie

Nysnyir Store will be publicized and distributed in the city Of Yogyakarta,

with the aim Of erecting reliable branding and good proapects in the eyes

Of peaple who already kriow and whi do rot know.

iFIgriro7ids: Media promotion, advertising, manufacture, Me Nyin]dr Store
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