BABIV

4.1  Kesimpulan
pembuntan film animasi 2D “Asmara : Mythical Of Borneo”, dapat diperoleh
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menentukan bagaimana hasil visual yang akan diberikan nantinya.

2. Gunakan waktu dengan semaksimal mungkin karena setiap project
memeriukan waktu vang cukup banysk oleh karena it gunakan
waktu semaksimal mungkin.



