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INTISARI

Pembuatan iklan televisi ini bertujuan untuk mempublikasikan produk dari
brand “mlaku-mlaku” Yogyakarta. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan baik
kualitas promosi dan juga efektivitas dalam mencapai suatu target pemasaran.
Karakteristik khusus dari iklan televisi ini terletak pada kombinasi gambar, suara
dan gerak.

Konsep dari iklan yang saya buat ini yaitu dengan menampilkan ciri khas
dari produk “mlaku-mlaku” itu sendiri dan tetap memberikan unsur ciri khas dari
kota Jogja pada iklan mlaku-mlaku oblong souvenir Yogyakarta ini. Dan
diharapkan iklan ini dapat bekerja dengan baik dalam menyampaikan pesan agar
mudah masuk ke dalam pikiran konsummen karena menarik indra dan menarik
minat karena merupakan gabungan antara pandangan suara dan gerakan.

Mengingat ini, diharapkan iklan televisi produk dari brand “mlaku-mlaku™
Yogyakarta ini dapat diterapkan dalam meningkatkan jumlah konsumen local
maupun asing dan juga bermanfaat menambah publikasi dalam mempromosikan
dan mengenalkan produk dari brand “mlaku-mlaku” Yogyakarta ini secara detail
kepada semua pihak.

Kata Kunei: Mlaku-mlaku Oblong, Iklan, Multimedia, Yogyakarta.




ABSTTRAK

Manufacture of television advertising is intended to publicize the products
of the brand "mlaku-mlaku" Yogyakarta. It aims to improve both the quality of the
sale and also the effectiveness in achieving marketing targets. A special
characteristic of this television advertising lies in the combination of images,
sound and motion.

The concept of the ad I created this is by showing a characteristic of the
product "mlaku-mlaku" itself and still provide the elements characteristic of the
city of Yogyakarta on the advert "mlaku-mlaku" souvenir shirts Yogyakarta. And
it is hoped these ads may work well in conveying the message so you can easily
get into the minds of consumers due to appeal to the senses and attract interest
because it is a combination of sight sound and motion.

Considering this, it is expected television advertising the products of the
brand "milaku-mlaku" Yogyakarta can be applied in an increasing number of
consumers local and foreign, and is also beneficial to add the publication to
promote and introduce the products of the brand "mlaku-mlaku" Yogyakarta in
detail to all parties.

Keywords: Mlaku-mlaku Oblong, advertising, Multimedia, Yogyakarta.
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