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INTISARI

Pada era teknologi informatika ini komputer memegang peranan penting
dalam produksi sebuah film animasi. Motion Comic adalah formasi sebuah komik
yang mengkombinasikan antara elemen komik dan elemen animasi. Hampir di
seluruh dunia khususnya di indonesia sangat banyak muncul animasi-animasi
dengan begitu banyak keberagaman. Hello adalah film animasi yang mengambil
konsep motion comic yang menceritakan kehidupan anak muda di kampus yang
tertarik pada seorang wanita cantik yang kemudian mendorong anak muda itu untuk
berusaha menarik perhatian si wanita dengan berbagai cara-caranya.

Cel Shading adalah sebuah teknik dalam merender gambar 3D agar hasilnya
tampak seperti kartun dengan ciri-ciri adanya outline/garis pinggir dan pencahayaan
yang sederhana atau kurang realistis. Cel shading adalah jenis nonphotorealistic
render yang dirancang untuk membuat grafis tampak seperti gambaran tangan. Cel
shading sering digunakan untuk meniru gaya buku komik atau kartun.

Animasi motion komik ini di harapkan nantinya menjadi pelopor animasi
bentuk baru di indonesia karena animasi dengan konsep motion komik ini bisa di
katakan belum ada di indonesia.

Kata-kunci: Animasi, Comic, Shading
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ABSTRACT

In the era of information technology is the computer plays an important role
in the production of an animated film. Motion Comic is the formation of a comic
that combines elements of comic and animation elements.Almost the whole world,
especially in Indonesia is very much appears animations with so much diversity.
Hello is an animated movie that takes the concept of motion comic that tells the life
of young people on campus who are interested in a beautiful woman who then drove
the young man to try to attract the attention of the woman in various ways-how.

Cel Shading is a technique in rendering 3D images so that the result looks
like a cartoon with the characteristics of the outline / edge lines and simple lighting
or less realistic. Cel shading is kind nonphotorealistic rendering designed to make
the graphic looks like a picture of a hand. Cel shading is often used to imitate the
style of a comic book or cartoon.

Animated motion comic is expected later became a pioneer of a new form
of animation in Indonesia because of the animated motion comic concept can say

not in Indonesia.

Keywords: Animation, Comic, Shading
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