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HAIAMAN PERNYATAAN

Sayayangbertandatangandibawahinimenyatakanbahwalaporanberjudul

"Implementasi  Teknologi  3D  tengan  teknik  Ce/ Shac7!.„g Pada  Animasi  Motion

Comic  "Zrc//a"'  ini  merupakan  karya  sendiri  (ASLI)  dan  dalain  sepengetahuan

saya di dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah diajukan oleh orang lain

ataukelompoklainuntukmemperolehgelarakademisdisuatulnstitusiPendidikan,

serta tidck terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan atau diterbitkan

olehoranglainataukelompoklain,kecualiyangsecaraterfulisdiaoudalamnaskah

ini den disebutkan dalam daftar pustaka.
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•    Ceria, Baharia, senyum, beriuang, optimis anc7movj»g.

•    Percaya apa yang dikeljakan tidak pernah sia-sia.

•    Allah SWT selalu mengabulkan keinctnanmu, pasti :D

•    Diawali dengan sesuntu yang kecil untuk menjadi sesuatu yang besar.

•     77}7.s jsyo2„ wqp/,mereka tidak bisa menolongmu tapi ingatlah mereka ada

disisimu dan mendukungmu.
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Syukur alhamdulillah terima kasih  Allah  SWT  ,  yang telah  memberikan

yang  tefoaik,  ilmu,  kesehatan,  kebahagiaan,  keceriaan,  rezeki,  dan  kelancaran

sehingga saya mendapatkan gelar S.Kom ini.

Kedua orangtua yang tercinta,  yang  selalu  sabar,  mendukung penuh apa

yang saya lakukan, dan selalu menririn8kan do'a-do'a untuk sedap lan8kah saya,

terima kasih Ayah Ibu. Untuk adik saya yang selalu mendukung saya.

Untuk   teman-teman   saya,   teman-teman   kos   sejchtera   yang   sating

menyemangati  dalam  mengerjakan  skripsi  kita,  kalian  adalah  nmah  jogjaku.

Keluarga besar Komunitas Multimedia  Amikom  acoMA)  yang teleh  memberi

pengalaman dan membagi ilmunya. Rakan- rekan keluarga besar rumpun asisten

multimediayangberjuangbersanadansalingmendukungsampaiakhir.PakBhanu

yang  telah  menjadi  mentor untuk pengeljaan  produk  ini  sehingga bisa lolos  di

tingkatnasional.

Buat rekan-rekan INAICTA 2015 yang selalu mendukung, memberi semangat

dalam menyelesaikan produk ini dan menemani  sampai ke Jakarta yang akhimya

bisa lolos menjadi finalis di  ajang yang sangat luar biasa  sehingga bisa menjadi

kebanggaan Amikom.
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Puji   syukur  penyusun   panjatkan   kehadirat   AIlah   SWT  yang   selalu

melimpahkan  rinat  dan  karmiaNya  kepada  setiap  hamba-Nya  dan  tak  lupa

penyusun  ucapkan   sholawat   serta   salam   kepada  junjungan  Nabi   kita,   Nabi

Muhammad SAW .

Skripsi ini disusun sebagai  salah satu syarat kelulusan Program  Starata I

Jurusan   Teknik   Informatika,   Sekolah   Tingct   Manajemen   lnfomatika   dan

Komputer   "AMIKOM"   Yogyckarta   dan   untuk   memperoleh   gelar   Sariana

Komputer.

Dengan selesainya skripsi beriudul  "Imp/eme"ficisj  rerfuo/og7. 3D I)e#gan

Teknik Cel Shading Pada Artimasi Motion Comic  "Hello". Den8pn .hi pen:!i\i:sun

inctn mengucapkan banyak terima kasih kepada:
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2.   Bapck Sudarmavan, MT selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika STNIK
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memberikan     banyak     bantuan,     masukan     dan     bimbingan     dalam

menyelesaikan skripsi ini.

3.   Ayah   dan   mu  tercinta,   dan   adik  saya  tersayang  yang  telah  banyck

memberikan doa,kasih sayang dan dorongan kepada penyusun.

4.   Teman-teman Komunitas Multimedia Amikom acoMA) yang telah banyck

memberikan ilmu, bimbingan maupun motivasi.
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5.   Dosen praktikum dan teman-teman rumpun asisten Multimedia yang telah

banyak membagikan ilmu, bimbingan, motivasi , kenangan dan semangat.

6.    Semun  pihak yang  telah  membantu  dalam  penyelesaian  skripsi  ini  yang

tidalc bisa penyusun sebutkan satu per satu.

Dalam   penulisan   skripsi   ini   penyusun   menyadari   sepenuhnya   akan

kekurangan  karena  keterbatasan  pengetahuan  dan  kemampuan  penyusun.  oleh

karena   itu   saran   dan   kritik   yang   membangun   senantiasa   diharapkan   demi

menyempumakan hasil penelitian ini.

Akhir kata semoga laporan ini dapat memberikan   manfaat bari pembaca

umumnya dan khususnya unfuk pengembangan di bidang multimedia.

Yogyakarta, 04 November 2015
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INTISARI

Pada era teknoloct infomatika ini komputer memegang peranan penting
dalam prnduksi sebuah film animasi. Motion Comic adalah formasi sebuah komik
yang  mengkombinasikan  antara  elemen  komik  dan  elemen  animasi.  Hampir  di
seluruh  dunia  khususnya  di  indonesia  sangat  banyak  muncul  animasi=animasi
dengan beritu banyck keberaganan. Hello adalah film animasi yang mengambil
konsep motion comic yang menceritakan kehidupan anck muda di kanpus yang
tertarikpadaseorangwanitacantikyangkemudianmendoronganakmudaituuntuk
berusalia menarik perhatian si wanita dengan berbagai cara-caranya.

CelShadingadalahsebuahteknikdalammerendergambar3Dagarhasilnya
tanpcksepertikarfundenganciri-ciriadanyaoutline/garispinggirdanpencahayaan
yang sederhana atau kurang realistis.  Cel  shading adalali jenis nonphotorealistic
renderyangdirancanguntukmembuatgrafistampakseperiganbalantangan.Cel
shading sering digunakan untuk meniru gaya buku komik atau kartun.

Animasi motion komik ini di harapkan nantinya menjadi pelopor animasi
bentuk balu di indonesia karena animasi dengan konsap motion komik ini bisa di
katakan belum ada di indonesia.

Kata-kunci: Animasi, Comic, Shading



ABSTRACT

IntheeraOfiriformafrontechnologyisthecomputerplaysanimportantrole
in the production Of an an:jmated fiin. Motion Comic is the f;ormation Of a conic
that combines elenenls Of col'riic and anination elements.Almost the whole world.
especially in Indonesia is very much appears animations with so much diversity.
Hello is an animated movie that takes the ccineept Of motion comic thai tells the life
Ofyoungpeapleoncanpuswhoareiuterestedinabeautifulwomanwhothendrove
the yo/ung man to try to attract the attendon Of the wonan in varicius ways-how .

Cel Shading is a technique in rendering 3D images so that the result looks
like a cartoonwith the chal.acteristics Of the outline / edge lines and simple lighting
cir less realistic. Cel shading is kind nonphotorealistic rendering designed to make
the graphic looks like a picture Of a hand. Cel s]nding is often used to imitate the
style Of a comic bock or cartoon.

Animated motion Comic is expected later beeane a pioneer Of a nenl form
Of animation in Indonesia because Of the animated motion conic concept carl say
not in Indonesia.

Keywords.. Animation, Comic, Shading


