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INTISARI

Media interaktif pembelajaran merupakan salah satu bentuk teknologi
informasi yang saat ini banyak digunakan diberbagai sekolah atau lembaga di
Indonesia, sehingga banyak sekolah atau lembaga dalam kegiatan pembelajaran
menggunakan teknologi multimedia interaktif. Seiring dengan berkembangnya
teknologi, media informasi semakin banyak memberikan kemudahan terhadap
pengguna untuk saling berinteraksi dan memudahkan dalam segala hal.

Pada saat ini, informasi tidak cukup hanya melalui teks dan grafik saja
melainkan informasi sekarang mencakup kelengkapan teks, grafik, animasi,
gambar, audio, dan video. Semua itu disajikan dalam satu bentuk aplikasi media
interaktif. Adanya media interaktif pembelajaran dapat membantu siswa, guruy,
dalam kegiatan pembelajaran.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi media interaktif
pembelajaran seni budaya dan keterampilan untuk SD Negeri Mustokorejo
Maguwoharjo Sleman Yogyakarta. Dengan aplikasi media interaktif pembelajaran
ini diharapkan memberikan manfaat bagi SD Negeri Mustokorejo yang mampu

memberikan media pembelajaran yang dapat memotivasi siswa dalam belajar.

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Pembelajaran, Desain, Aplikasi
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ABSTRACT

Interactive media learning is one form of information technology that is
currently widely used in various schools or institutions in Indonesia, so that many
schools or institutions in learning activities use interactive multimedia technology.
Along with the development of technology, more and more media information
provides convenience to users (o interact and facilitate everything.

At this time, information is not enough only through text and graphics, but
now information includes a complete range of text, graphics, animation, images,
audio and video. All of that is presented in one form of interactive media
application. The existence of interactive media learning can help students, teachers,
in learning activitics.

This study aims (o create an interactive media application for learning arts
and culture for the Mustokorejo Maguwoharjo Elementary School Sleman
Yogyakarta. With this interactive media learning application, it is expected to
provide benefits for SD Negeri Mustokorejo which is able to provide learning media

that can motivate students in learning.

Keywords: Interactive Multimedia, Learning, Design, Application
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