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INTISARI

Plagiarisme merupakan tindakan mengakui hasil karya orang lain sebagai

hasil  karya pribadi  tanpa  izin  pemilik  asli  karya  tersebut.  Tindckan plagiarisme

dalam   bentuk   dokumen   sudah   banyak   teljadi   saat   era   digital   seperti   inj.

Menyikapi  hal  tersebut,  melalui  Tugas  Akhir  ini  penulis  membangun  sebuah

sistem  yang dapat digunakan untuk mendeteksi  plagiarisme antar dokumen  teks

yaltu Algoritma Winnowing behoasis Web`

Algoritma  Wj.##owz.ng adalch  satu  metode  docwme#! ,#Hgerprz.#/I.ng yang

digunakan untuk mendeteksi kemiripan antar teks dokumen dengan menggunakan

teknik  AasA[.#g.  Algoritma  ini  dipilih  karena  7yi.##owz."g  merupakan  salah  satu

algoritma yang menghasilkan nilai sj.ml./ari.fy antar teks dokumen baik dalam segi

akurasi  ataupun  performa.  Dalam  tugas  akhir  ini,  algoritma  Wimowing  akan

dikombinasikan   dengan    algoritma   Synonyni    Recognition   untuk   mengatasi

parafrase dokumen yang dilakukan para pelaku plagiarisme.

Kata   Kunci:   Plagiarisme,   algoritma,    Jy;.##ow!.#g,    docwme#f  P#gexpri.#/I.#g,

Similarity, Synonym Recognition.



ABSTRACT

Plagiarism is the act Of acknowledging the work Of other people personal

work  without  the  perm:ission  Of  the  original  owner  of  the  work.  The  act  of

document plagiarism is prevalent in this digital era. Jn response lo these problem.

the  purpose  Of this final project is  to  build a system that  can be used to  detect

plagiarism between text documents that is Winnowing algorithm with web based.

Winnowing  algorithm  is   one  document  fingerprinting  method  used   to

detect the similarity between text documents using hashing technique. Winnowing

algorithm is chosen because it is one Of the best algorithm to obtain tl.e similarity

value between the text Of the document both in terms Of accuraey or perfor rlra:nee.

In  this  final  project,   Winnowing  algorithm  will   be  combined  with  Synonym

Recognition  algoritl.ms  to  deal  with  document  paraphrasing  committed  by  the

perpetrators.

Keyword:   Document  Fingerprinting,   Plagiarism,   Rolling  Hashing.   Similarity,

Winnowing algorithm.


