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INTISARI

A.ns. store in.erupakan. sebLut toko yang in.enjueJ sepatu berbahai] fuljt si.ntetis

dan bahan denim. Toko ini baru berdiri pada tahun 2016 dan berlokasi di Jl. Anggajaya

I/18A, Gejayan, Condong Catur, Sleman.

Dalam menjalankan aktivitasnya toko Ans Store melakukannya secara manual

balk   dalam   promosi   maupun   tTansaksi   penjualarmya.   Dalam   periode   ter(entu

melakukan pengadaan buku nota.  Pelanggan  yang hendak membeli  produk  di  Ans

Store hanis mengqujungi lokasi Aus Store yang mama tidak semun orang tahu lokasi

tersebut. Mentlkuti berbagai pameran untuk menanbah pelanggan sekaligus promosi

dengan menyebar kartu nana atau brosur.

Di nasa sekarang penggunaan teknologi informasi pada sisi perangkat keras

dan  perangkat  lunak  terutama  dalam  bidang  penjualan  semakin  memperlihatkan

dominasinya dalani kehidupan masyarakat. Dengan diterapkannya perancangan sistem

E-ommerce sebagai media promosi Ans Store menggunakan HIM. dan PHP serta

database  MysQL,  diharapkan  dapat  mempermudah  Ans  Store  dalam  melakukan

promosi lebih luas dan transaksi yang memudahkan pihak Are Strore dan pelanggan.

Kate Kunci : E-Commerce, Informasi, Penjualan, Transaksi.



ABTRACT

Ans store i,s a .store that sells .ryhihetic leather .shoes arid denin materials.

This new store was established in 2016 and is located on Jl. Anggeyaya 1 /  18A,

Gejayan, Condong Chess, SlemarL

In carrying oul its activities Ans Store stores do it manually both in

promotions and sales lrausactions. In a certain period Of procurement Of the book Of

memorandum. Customers who want to bay prodrcts in the Ans Store in:ust visit the

Ans Store location where not everyone haws the location. Attend various exhibitions

to add customers as well as promo[roas by spreading business cards or brochures.

In the present the use Of irformation technology on the side Of hardware and

software especielly in the field Of sales increasingly shows its dominance in the life Of

society. With the implenentation Of E4ommerce system design as a med`ia promotion

Ans Store using HTMj and PHP and MysQL database, is expected to simplfy the

Aus Store in conduting broader campaigns and transactrous tlut facilitate the Aus

Strore and customers.

Keywords .. E-Comlnerce, Ioforrra:tion, PTomotion, Sales, Traasactton
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