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PERNYATAAN
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MOTTO

“Just because you are happy, it does not mean that the day is perfect, but that you
have looked beyond its imperfections.”

-Bob Marley

Vi



PERSEMBAHAN

Bismillahirrahmanirrahim, Alhamdulillahirrabil’alamin, segala puji bagi Allah

SWT yang telah memberikan berkat, rahmat, dan hidayah-Nya sehingga saya bisa
menyelesaikan Skripsi ini. Saya ingin mengucapkan banyak terima kasih
kepada :

1.

Ayah dan Ibu yang tidak pernah lelah mendukung, memberi semangat,
memotivasi, dan selalu mendoakan saya.

Bapak Robert Marco, M. T yang telah membimbing dengan sabar,
memberikan banyak saran dan nasehat sehingga saya dapat menyelesaikan
skripsi dengan sangat baik.

Mas Nasir pemilik Toko Sepatu ANS STORE yang telah mengizinkan saya
menjadikan Lumina sebagai objek penelitian saya.

Fajriyatul Maulidiyah yang selalu mendukung dan membantu saya dalam
menyelesaikan skripsi ini.

Teman teman SINEM (14 S1S1 06) yang selalu ada untuk saya dalam suka
maupun duka. dan sahabat ter-enak Wahyu, Robin, Yundi, Yantot,
Chandra, Vera, Ovi, Retno, yang sangat membantu saya dari awal bab 1
sampai saya pendadaran dan untuk mas tri yang sudah banyak membantu
penyelesaian masalah pada web saya, terima kasih sudah memberi saya
motivasi dan semangat.

Seluruh dosen yang telah memberikan ilmu selama saya mengenyam
pendidikan di Universitas Amikom Yogyakarta.

Printer kesayangan Canon Pixma IP2770, schingga saya gak keluar banyak
uang buat ngeprint naskah skripsi.

vii



KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wh.

Puji dan syukur kita panjatkan kepada Allah SWT atas berkat dan karuniaNya
sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan skripsi ini dengan judul
“pPembuatan Video Iklan pada Lumina Body Remedy Yogyakarta dengan Teknik
Live Shoot dan Motion Graphic™. Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat
kelulusan program Pendidikan S1 Sistem Informasi di Universitas
AmikomYogyakarta. Selain itu juga merupakan suatu bukti bahwa mahasiswa telah
menyelesaikan kuliah jenjang program Strata-1 dan untuk memperoleh gelar
Sarjana Komputer.

Selama mengikuti pendidikan Strata 1 Sistem Informasi sampai dengan
proses penyelesaian Skripsi di Universitas Amikom Yogyakarta, berbagai pihak
telah memberikan fasilitas, membantu, membina, dan membimbing penulis. Maka
untuk itu penulis tidak lupa mengucapkan terima kasih khususnya kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM Selaku Rektor Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

2. Ibu Krisnawati, S.Si, M.T. selaku Dekan Fakultas [Imu Komputer
Universitas AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Robert Marco, M.T selaku dosen pembimbing yang telah
banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan skripsi.

4. Bapak dan Ibu Dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah
banyak memberikan ilmunya selama masa perkuliahan.

5. Saudara Muhammad Nasir selaku pemilik Toko Sepatu ANS Store yang telah
mengizinkan penulis untuk menjadikan Ans Store sebagai objek
penelitian.

6. Keluarga besar penulis dan seluruh teman-teman seperjuangan S1
Sistem Informasi yang, telah memberikan semangat sehingga skripsi ini

berhasil saya selesaikan.

viii



Penulis menyadari, Skripsi ini masih banyak kelemahan dan kekurangan.
Karena itu kritik dan saran yang membangun akan diterima dengan senang hati,
semoga keberadaan Skripsi ini dapat bermanfaat dan menambah wawasan kita,
khususnya tentang Web /-commerce sebagai Media Promosi dan Informasi.

Wassalamualaikum Wr. Wb.

akarta 21 November 2018
Penulis

ix



DAFTAR ISI

JUDUL ..o coensonsomssmsn fmas i s s 8 s A A e SRS SRS RS e g S S i
PERSETUJUAN Lottt sttt 11
PENGESAHAN..........ccovvpinmirinnvecrennneen s ............ccoon0nmsssnnnnsnnnnnensnnirasen iv
PERNYATAAN...... . ..... Y ... ... ..coconneansasenssaninnsnnnns v
MOTTO ....... A0 .. ... W ... ...ccoocovoonnennes vi
PERSEMBARERND” ... ... iftessccvooneonp: - TG .. .......cooonnv vil
KATAPENGANTAR e ettt e ana et viii
DAFTARISL ... i eeeeeeeeeeneeee losnssuesu e st ennsnn e naa b et enaes X
DAV .......................c.ccooeenemneeeneenneneennonns R .- -+ X1iv
DAFREREERREERAR .....................ccoi0mnemnnannnsanerasesieenreersensronss SIS . . XV
INTISAEEEEE . ................cccocooiconionessssupsnssboesssssereenserenssesons SUNAA XX
YT rL TR R R R— . XX
BEEER .. W .................cccoocnottuotnnecaciussnnssnnesnesneeensosnnensseshbmmasansesse SN ... 1
PENDAHULUAN ... et bt s saa S oo be bt s 1
1.1 Latar Belakang ... i 1
1.2 Emusan’™asalah.........................occoeeneennc i JRUEEEY. .. S ... 3
1.3 ... ... ... 3
1.4 IR . ............. SO ................ccocnoanenens 4
1.5 N ... SCSSRY. ... ...ccoocoonensnsanssns 4
1.6  Metode Penelitian ... -
1.6.1 Metode Pengumpulan Data............................ 4
1.6.2 Metode ARBIISIS.............ccooimmbonisiesvisiiss i somisimsss s s 3
1.6.3 Metode PeranCanganm .................c.cccoomrminninnieninnmnisneneonissessne s 3
1.6.4 Metode Pengembangan ...................ccccooiiniiiniinnnnncnce s 5
1.6.5 Metode Pengujian ... r)

1.7  Sistematika Penulisan ... 8



LANDASAN TEORI ..ottt 9
2.1, Tinjauan Pustaka ... 9
2.2 Konsep Dasar Sistem, Informasi dan Sistem Informasi......................... 11

2.2.1 DEfINISE SESTRIN .........o0enrioisscsinssssessssissmbinintussisnseiinemmssssnssaenssm s rres 11
222  Klasifikasi SiStem ..............cocoo i ooiiiiiniiniinii 12
223 Definisi Infomasi........... (0 ................ccc0mnnoemmmesisirnensnes 13
2.2.4  Definisi Sistem Informasi ... 15
2.3 Karakteristik Sistem Informasi ... 16
2.3.1  Komponen Sistem Informasi ... 19
2:3.2 Elemen Sistem Informasi .....................coi i 21
2.4 Konsep Arsitektur Sistem..................... i 23
2.4.1  Arsitektur Tersentralisasi ... 25
2.4.2  Avsitektur Terdistribusi ... 26
2.43  Arsitektur Client- Server ... R 27
2.44  System Development Lyfe Cycle (SDLC)....................i.. 28
2.5 Konsep Pemodelan Sistem ... 29
2.5.1  Konsep Bagan Alir (Flowchart) ... 29
2.52 Konsep Diagram Alir Data (Data Flow Diagram/DFD) .................. 31
283 Diagram Konteks ..o it i s 33
2.54  Konsep Entity Relationship Diagram (ERD) ... 33
2.6 Konsep Basis Data.............ii 35
2.6.1  Perancangan Basis Data............ ... 35
2.6.2 ManfaatBasisData. ... #;CSSSSGSS 36

139 30 1 1 O OO PP PSPPSRI RRS 37

ANALISIS DAN PERANCANGAN ... 37
3.1. Gambaran Umum Toko Sepatu ANS Store.................... 37
3.2,  Struktur OrgamiSasi ... 37
5.3, ADnEINE BISER . ... cooisivivioianibssstsmemits ittt s s e AT A RS TAR TR AR 38

3.3.1 Identifikasi masalah ... 38

Xi



3.3.2  Analisis Kelemahan Sistem ... 39
3.3.3  Analisis Kebutuhan Sistem ... 44
3.3.3.1 Kebutuhan Fungsional ... 44
3.3.3.2 Kebutuhan Non Fungsional................................. 46
3.3.4 Kebutuhan Informasi ... 48
3.4 Analisis Kelayakan Sistem...............cc... 48
3.4.1 Kelayakan Teknologi...... afiiiiiiiin. ..o 48
342 Kelayakait Hukum . it ......oooovovnninnnnnransnne 48
3.43 Kelayakan EKOROMI.............coooi i 48
3.5 Perancangan SiSTEMI ..o 49
3.5.1 Perancangam Proses...................cciin i 49
SIS FlowchartSySiem ......................... U, .............ooooe 49
3.5.1.2 Diagram Konteks/Confext Diagram ... oo 51
3.5.1.3 DFDLevel 0. e 52
35.0.4 DFED Level 1. .. e 54
3.5.1.5 Proses Entity Relationship Diagram (ERD) ... 62

3. STEIREERE DAtabDaASE........cceoiteeeeeeiirenneaneenienceneinnennnavers fatasssncsc SENEE. .. .. 63
3.5.2  Perancangan Tampilan ... 66
3.53 Perancangan Halaman Admin............... .. 69
BAB B ... ressnnannnnnnne e esesseaessenns sue o .. S ... 71
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ... 71
4.1 ‘Implementasi SISTEM ... b 71
42 Pembahasam R e 71
42.1 Pembahasan BasisData............... A0 illlilll 71
4.3  Uji Coba Sistem dan Program ... 76
4.3.1 White Box TEXHNG ..................ccccoooviiiiiiiiiiiiiii s 76
4.3.2 Black Box Texting.................c..ccccccooiiiimiiiiiiiiiiiiiii 86
4.3.3 Manual Program ... 87
43.4 Pemeliharaan Sistem ..o 89
4.3.5 Pembahasan Listing Program ... 89

xii



BAB V oottt 114
PENUTUP ...ttt 114
5.0 KeSIMPUIAN ... 114
B2 SAPRHL....occcsinormeonrmmrmnssmrarassnansee iSRS SN S SO ST s s 114
DAFTARPUSTAKA ..........coooovonecieiiniisoreisnssoggll oo sosssssssssanssssssnsusmsssssssssassanssess 115

........................................................

xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Tinjauan Pustaka ... s R s T
Tabel 2. 2 STmbol FIoweHart oo cussnassamnrammimmssimossmsssmsossssissmsosms 31
Tabel 2. 3 Data Flow Dia@ram ... 32
Tabel 2. 4 Entity Relationship Diagram . R URPRIURIURIU R geer.. |

Tabel 3. 1 Analisis P e 40

...........................................
REEERERERAARERRRANERS

..................................................

[T ST P P ST TP PR PR RRRPRVRRRNY, 0 TR Ra

-----------------------------------------

 sessesssssssassrssarirennn wwssssssssissssssssuannes

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Model SIStem ... 11
Gambar 3. 1 Struktur Organisasi..................c.ccoiiiiiiiii 38
Gambar 3. 2 Flowehart SYStem ...t 50
Gambar 3. 3 Diagram Konteks............... . ............coommsnesmsnsssnssssmimsinanss 51
Gambar 3. 4 DFD Level 0. ... . 53
Gambar 3.5 Proses Login Admin ................................ R - cvoeneenennes 54
Gambar 3.6 Proses Barang ... S 55
GarllEER 0ses KatcgOlliF................................. S, ... .. .o 55
Gambar 3.8 Proses Kota. ... 56
Gambaf R REEE ONGKIT ... ......ocomemmsnssmsssnssnmanerssoressssssses oss A SR 56
Gambar 3.10 Proses UKuran ... 57
Gagiir 3N abel Order..............cooociecnnnn L. ... SR ... 57
Gambar 3. 12 Proses Pelanggan ... i 58
GambiERL3 Proses Konfirmast ..o AU ... ... 58
Gambar 3.14 Proses Detail Order ... e 59
Gambar 315 Proses Pengiviman .. ... . s s 59
Gambar 3.16 Laporan Penjualan ... 60
Gambar 3. 17 Laporan Barang..................ccoviiinmnninsnncnmensonsssessonsninises 60
Gambar 3. 18 Laporan Pelanggan ... 61
Gambar 3. 19 Laporan Admin ... 61
Gambar 320 ProseSs ERD.................ccoonunemsicionssissisiinsinisissimsmsssiansiiisssssssssssrssssnses 62



Gambar 3. 21 Relasi Database ..o 63

Gambar 3.22 Tabel Admin ... 63
GABEr 3: 23 TaDELBRERDE. ......co0mc a0 sron e 0 i s A I asismmanes 64
Gambar 3.24 Tabel Detail Order ... 64
Gambar 3. 25 Tabel Kategori ..........ccc gl ... ..cruovnsssmnssnssssssasasssssssss 64
Gambar 3.26 Tabel Konfirmasi.. ... 64
Gambar 3.27 JEREEIN g kOui R ..o e 65
Gambar 3.28 Tabel Kota ... s  SEE——— 65
GallBarES R abel PelanJ@ilt............................. CCCCCEEE . ................. 65
Gambar 3.30 Tabel Pengiriman ... 65
GambaUREEEERER] Order...........oeesemssisssnsssnnsssssassnssaesessssenns vusn R 66
Gambar 3.32 Tabel UKuran ..o 66
Gallir 3. Utama..............ccocoovenvisineeciecnnnnn: L ... SRR .. .. 67
Gambar 3.34 Halaman Produk ... s 67
GambiES Halaman Kontak ..o Y ... SR 68
Gambar 3.36 Halaman About Us ... 68
Gambar 3. 37 Halaman Keranjang ... . 69
Gambar 3.38 Interface Login Admin....................... 69
Gambar 3. 39 Interface Login Beranda Admin ... 70
Gambar 4.1 Pembuatan Database panti2 ... 72
Gambar 4.2 Tabel admin ... 72
Gambar 4. 3 Tabel pelanggan ..o 73

Xvi



Gambar 4.4 Tabel Kategori .. ..o s 73

Gambar 4.5 Tabel barang ... ... 73
Gambar 4.6 Tabel onglir.......csmmms st s st 74
Gambar 4.7 Tabel th_order ... 74
Gambar 4.8 Tabel det_order ..........co o R -+ -+ vsvssnssnsisns smsnnsansnsnassassass 75
Gambar 4.9 Tabel konfirmasi.............. i 75
Gambar 4.10 2N o1 AN ... ... S . .........ocvveoness 76
Gambar 4.11 Pesan erorr admin salah password atau username ... 77
Gambar 4.12 Pesan ketika admin logout............. 0B 78
Gambar 4.13 Pesan ketika ekstensi gambar tidak sesuai ... 79
Gambar 4.14 Peringatan Login Member Gagal ... 82
Gambar 4.15 Keranjang Belanja.......................................iinn. 84
Gambar 4.16 Peringatan Stok Tidak Mencukupi........................... 84
Gambar 4.17 Testing xampp beroperasi ... A ....... 88
Gambar®il8 Login Admin ..o ... S ... JRY............ 88
Gambar 4.19 Halaman Login Admin........................ . 104
Gambar 4. 20 Halaman Beranda Admin ... 104
Gambar 4.21 Halaman Produk Admin............................. 105
Gambar 4. 22 Halaman Kategori ... 105
Gambar 4.23 Halaman Biaya Kirim ... 106
Gambar 4.24 Halaman Penjualan ... 106
Gambar 4.25 Halaman Member..............ccciimiiinmmmsimmssssossessssimssssss 107



Gambar 4.26 Halaman AdmiN. ... 107

Gambar 4.27 Halaman Laporan ... 108
Gambar 4.28 Halaman Beranda User...................ccccoiiiniinini 108
Gambar 4.29 Halaman Produk ... 109
Gambar 4.30 Halaman Detail Produk ... e 109

Gambar 4.31 Halama - SR 110

........................

asrssasssssasasrasssesnssssassaanan

xviii



INTISARI

Ans store merupakan sebuah toko vang menjual sepatu berbahan kulit sintetis
dan bahan denim. Toko ini baru berdiri pada tahun 2016 dan berlokasi di JI. Anggajaya
I/18A, Gejayan, Condong Catur, Sleman.

Dalam menjalankan aktivitasnya toko Ans Store melakukannya secara manual
baik dalam promosi maupun transaksi penjualannya. Dalam periode tertentu
melakukan pengadaan buku nota. Pelanggan yang hendak membeli produk di Ans
Store harus mengunjungi lokasi Ans Store yang mana tidak semua orang tahu lokasi
tersebut, Mengikuti berbagai pameran untuk menambah pelanggan sekaligus promosi

dengan menyebar kartu nama atau brosur.

Di masa sckarang penggunaan teknologi informasi pada sisi perangkat keras
dan perangkat lunak terutama dalam bidang penjualan semakin memperlihatkan
dominasinya dalam kehidupan masyarakat. Dengan diterapkannya perancangan sistem
E-commerce sebagai media promosi Ans Store menggunakan HTML dan PHP serta
database MySQL, diharapkan dapat mempermudah Ans Store dalam melakukan
promosi lebih luas dan transaksi yang memudahkan pihak Ans Strore dan pelanggan.

Kata Kunci : E-Commerce, Informasi, Penjualan, Transaksi.
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ABTRACT

Ans store is a store that sells synthetic leather shoes and denim materials.
This new store was established in 2016 and is located on JI. Anggajaya I/ 184,

Gejayan, Condong Chess, Sleman.
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