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MOTTO
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INTISARI

Seiring dengan perkembangan teknologi yang cepat, menyebabkan
multimedia memiliki peran penting dalam setiap kehidupan. Salah satu
peran mutimedia yang paling nyata adalah sebagai media promosi bagi
perusahaan atau untuk memperkenalkan produk dari sebuah perusahaan.
Salah satunya dengan penerapan teknik pelacakan gerak. Teknik pelacakan
gerak - diterapkan untuk dapat memberikan deskripsi produk  Distri
Realistik

Distro Distri Realistik adalah sebuah tempat produksi pakaian yang
berasal dari kota kebumen yang bertujuan sebagai tempat utama dalam hal
penjualan pakaian distro diseluruh Indonesia.

Iklan ini bertujuan untuk mempromosikan dan memperkenalkan
Distro Distri Realistik kepada masyarakat luas dan para pemilik toko
distro lainnya. Disamping itu, iklan ini dapat menarik minat, karena
merupakan gabungan dari banyak media seperti gambar, suara, teks,
animasi, dan video sehingga dengan multimedia perusahaan dapat
mempromosikan usahanya dengan luas.

Kata Kunci: Promosi, Multimedia, Motions Tracking
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ABSTRACT

Along with the rapid technological development, multimedia cause has an important role
in every life. One of the most obvious role of multimedia is a media campaign for the company or
to introduce a product from a company. One of them is the application of motion tracking
techniques. Motion tracking techniques applied to be able to. give a description of the product
distri Realistic
Realistic Distri Distro is a place of production of clothing from the town kebumen aimed as a
major place in terms of clothing sales distribution throughout Indonesia.

This ad aims to promote and introduce the distri Realistic distributions to the general
public and shop owners in other distributions. In addition, these ads can be interesting, because it
is a combination of many media such as images, sounds, text, animation, and multimedia video so
the company can promote their business with an area

Keywords — Promotion, Technology, Metion Tracking
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