PEMBUATAN FILM ANIMASI 3D “SPEAKING” DENGAN

TEKNIK MOTION CAPTURE

SKRIPSI

disusun oleh
Wildan Ruruh Sentika
16.62.0092

PROGRAM SARJANA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
2020



PEMBUATAN FILM ANIMASI 3D “SPEAKING” DENGAN

TEKNIK MOTION CAPTURE

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

%

disusun oleh
Wildan Ruruh Sentika
16.62.0092

PROGRAM SARJANA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
2020



PERSETUJUAN

SKRIPSI

NG” DENGAN

yang"dipersiapkan dan disu\

Wildan Ruruh Sentika
.62.0092

telah disetujuai oleh Dosen Pembi

pada tanggal

udyanto Arief, S.
NIK. 190302098




PENGESAHAN

SKRIPSI

PEMBUATAN FILM ANIMASI 3D “SPEAKING” DENGAN

TEKNIK MOTION CAPTURE

yang dipersiapkan dan disusun oleh
Wildan Ruruh Sentika
16.62.0092

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal

Susunan Dewan Penguji

Nama Penguji Tanda Tangan

M. Rudyanto Arief, S.T, M.T

NIK. 190302098

Arif Akbarul Huda, S.Si, M.Eng

NIK. 190302287

Subektiningsih, M.Kom

NIK. 190302413

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Krisnawati, S.Si., MT
NIK. 190302038




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
i atau diterbitkan oleh orang lain,
kecuali yang secara t ini dan disebutkan dalam daftar

telah dibuat adalah

Desember 2020



MOTTO

"Ana dina, ana upa.” (Tiap perjuangan selalu ada hasil yang nyata.)




PERSEMBAHAN
Segala puji bagi Allah SWT, atas limpahan Rahmat dan Hidayah-Nya
Alhamdulillah skripsi ini bisa terselesaikan. Pada kesempatan ini saya ucapkan
terimakasih kepada:

1. Allah SWT, karena hanya atas izi karunia-Nya maka skripsi ini dapat

terwujud.
sih sayang dan juga
pa bosannya,
lindungan-Nya.
Keluarga Besar 16-BCIS-01 dan sem

ng telah memberikan semangat dan

Vi



KATA PENGANTAR
Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang selalu
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada setiap hamba-Nya dan tak lupa

sholawat serta salam kepada junjungan Nabi besar kita, Nabi Muhammad SAW.

Dengan selesainya skripsi yang berjudul ‘“Pembuatan Film Animasi 3D
Speaking Dengan Teknik Motion Capture”, dengan ini penulis ingin mengucapkan

terima kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku Rektor Universitas Amikom

Yogyakarta.

2. lbu Krisnawati, S. Si, MT, selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer dan Ketua

Program Studi S1 Sistem Informasi.

3. Bapak M. Rudyanto Arief, S.T, M.T, selaku Dosen Pembimbing.

4. Keluarga tercinta dan para sahabat.

5. Terima kasih juga kepada semua pihak yang telah membantu dalam

penyelesaian skripsi ini yang tidak dapat disebutkan satu per satu.

Akhir kata penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang
telah membantu dan penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi kita

semua dan menjadi bahan masukan dalam dunia Pendidikan.

Yogyakarta, 10 Desember 2020
Wildan Ruruh Sentika

vii



DAFTAR ISI

SIKRIPSI..cuiiiieenerteeniertenniertenniereenssersenssersansserssnssesssnssessasssesssnssessnnsssssnnsssssnnsssssnnssessanssessnnssessnnsssanne |
PERSETUJUAN ....oteiiitteniertennertenneteneseerennseeressssessnnsesssnssesssnssssssnssssssnsssssansssssanssssssnsssssanssessanssssns 1}
PENGESAHAN......cceuiitteiirteeniertennertenssereensseresnisssssnssssibnsseseenssssssnssesssnssssssnsssssansssssansssssannssssannsns 1}
PERNYATAAN .....iiteuiiritnnetaennssineensersanssionnnssssannsssssnnsssssnnssssannsssisnssssssnssssssnssssssnssssssnssssssnnssssannsss v
IVIOTTO ..ecuuieeniieeeennsesennnnceeeensesinnssssssnssesesnssssssnsssssnnsssseensscsennssensansssssnnnsbosenssessensssssannsesssnnsessansans \'
PERSEMBAHAN .........ccotttitittnneinrnniersnnssstsnnsssnsnesiessnnsssessnsssssnsssssssnssessnssssssnnsssssnnssossnssssssnnssssannsns Vi
IKCATA PENGANTAR ....ctveiiiinnnnentannsesssnncecienssessenssessenssesssnsssssnnssssssnsssssnnssssssnssssssnsssssnssssssnssssssnnnns Vil
DAFTAR IS ...eieeiieenierieeeierieensereensiereenssereenssereensseseensseseansssssnnssssennsssssnnsssssnnssssannsssonsnssesennsssenns Vil
DAFTAR TABEL .....ccuettteueiteenerreenerteenierreensereennseerenssesssnssessenssssssnssssssnssssssnssssssnssssssnnsssssnssossennans Xl
DAFTAR GAIMBAR ........uceiiiiteeiinceeerieeeeennneeeeeeeeennsssseseeeesnnssssssssssssnnssssssssesssnnnssssssssssnnnnnssssssseens Xl
INTISARI ..ceeieeeeeiteeniiiteiereeneeeteeneeereenseteennsessenssesrenssessanssessanssssesnssssesnssssennssssennsssssnsssesannsssssnnnes XV
ABSTRARCT ..c.ociteeuereennterieenierernsiereesseerenssesrssssessssssesssnssessenssssssnsssstanssssannesssssnssssssnssesannnsssssnssesse XVI
BRBIIEL. ..... 00 cccccoetiecrerrcniraressisaresscnssessssssesssnssesssssseossasrersssssesolSiuUuuTNUNNEETTETEET: « o« o MUREEREET oo asosoass 1
1.1 LATAR BELAKANG IMIASALAH ...ceeevieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeesesesesestasssssssssssssssassssssesssssassassnnssesssssessnnsennns 1
1.2 RUMUSAN IVIASALAH ...vvvvverererereseresesesssesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 2
1.3 BATASAN IMIASALAH ..evvvvvevereresesesesesesesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 3
1.4 IMAKSUD DAN TUJUAN PENELITIAN t.vvvvtveverrersreressessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssenne 3
1.5 IVIETODE PENELITIAN tvvvtvvrerereresesesesesesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesens 4
1.5.1 PenguMPUIAN DOQ c.......uueeeeeeeeeeesiieese e e eeeseaee e e e e easeaaaaae e eeasssaaaeeeasesssssesaaeessssssseneens 4

1.5, 2 ANQTISIS c.vvvveeeeeeeeec e e ee ettt e e e e ettt e e e e e ettt e e e e e e et e e e ee e e —aeeeee e araaaeeaninrres 4

1.5.3 PLOGUKSI «.vvvveeeeeeeeeeeee e eeeeeeteee e ettt e e ee ettt e e e e e st e s s eessstaaaaaaeeesesssssessaeesensianses 4

L5/ 4 TESEING oottt a e e aaaaaans 5

1.6 SISTEMATIKA PENULISAN . ...vvvvrvrererererereressressessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssrssrsssrererereren 5
17 - 28 T RN 7
2.1 TINJAUAN PUSTAKA oeveieeeeeeitiiie e e e eeeeetiiieseeeeeeabteaeeeseseasssnnaseeessssssanaseessssstsnseeessesssnnnneeeeees 7
2.2 DASAR TEORI 1uuuneieeeretuuieeeeeeetttuneaeseessssstsnaeseesssssssnnaesesssssssanasesesssssssnnssesessssssnsnnsesessssssnnneseseesssnes 8

viii


file:///D:/SKRIPSI%20BISSMILLAH/SKRIPSIAN%20KUMPUL%20NASKAH/Skripsi%20Wildan.docx%23_Toc56426564
file:///D:/SKRIPSI%20BISSMILLAH/SKRIPSIAN%20KUMPUL%20NASKAH/Skripsi%20Wildan.docx%23_Toc56426565

D A Vi 1 Lo Y ISR 8

2.2.3 PrinSip DASAI ANUMQSI ...ccccoeeniiiieieeeeeeetee ettt et e e ettt a e e e e et e e e e e e 9
2.2.4 Teknik PEMBUGLAN ANIMOST ...c...evevieeiieiieeieeseet ettt ettt 20
2.2.5 MOTION CAPTUIE....ueeeeeeeeiii b abssasssabasssssssssasasssans 21
2.2.6 Optical Motion CAPLUIE SYSTEM ........ueeeeeeieeeeeeeeeciieeeecteeeesieeaessaeaeeeteaeestaeeeesssaaessnsees 22
2.2.6 Ekspresi Wajah (FACE EXPreSSiON) .........ecueeeuvesueesiiesieesiseseseesisesissesssesissssissessssssnses 24
2.3 STANDAR VIDEO CODING ..cnveeneeenrieneieneensesdieessbineeeresunesunesseesmeenseenseeneesneesneesseensesssessnessnesnnes 25
2.3.1 H2GA ...ttt et s ittt sttt 25
232 2650ttt ettt et teenanes 25
24 ANALISA . utttitieenetee s it esuueeauneeauseesuseaauseesusaasnseesuteeenseesnsbasnntesnbaeenbbasaseeenneesabeesseesaseesnneesanes 26
2.4.1 ANalisa KeBULURGN SiSOM..............cccuevieriiiiiiiiiiet e 26
2.5 TAHAP-TAHAP PERANCANGAN ANIMASI ...c..veveevtenreenstastesnnesneeasetineenseenssannesnsesaeesueesseensesnseenes 28
2.5.1 TANAP Pra PrOGUKSI ...........c..oeeeeerieeeeiisssdiaeesaiiasesisaeessaaa s s e esastaasaesaesesassenenns 28
2.5.2 Character DEVEIOPIMENT ............ccccveeeeeiieeesisresessiseesaasaeseaasssssassssnasiasseseessssssessssns 30
2.5.3 TORNAD PrOGUKSI ...t caa e aaeaaaaaaaaaaaaasaaaannssaaaannnsiasassenaaas 30
2.5.4 TANAP POSCA PrOCUKSI ...ttt s se e s sne e e nneaaah e 31
BAD ||| SRR ............c0cccnuncesssnseesssnnsensssassesssnsassssnsnssssssanssssssasssssnans sosses NUGHEUNMSNERINRRY. |, ., 35
3.1 KONSEP TEKNIK PEMBUATAN ....ceitiiiiteiiitietitiieeesbeee s eirt e siatesssiba e s bns e sbasee s beesannasesanenes 35
3.2 PN T OROUOPOUOPPPORPPROPPOPORPROPO .. .. SRR . .. [ 35
3.2.1 Analisa Kebutuhan INfOrMASI...........coocuvevueeeiiiiiiesiieessieesieessiee e esiee s 35
3.3 PRA PRODUKSI ctttteiiitee ittt sttt et e s s bt e e saabaaen e beee deababesaasseessanaeeeas 37
3.3.1 e ... - USRS . .......... 37
3.3.2 TEIAXE) oovoocooosooconcosononocasooocoocco: SITTNE . ..coocoooo000co R EOT . A 37
3.3.3 LOGIINE@........eeeaaneeeeeee et e e e e a e e e a e e et e e e et a e ettt e e e e traaeeanes 37
3.34 SINOPSIS.ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt ettt e e e e e re s e e e rar e e e r e e e aaaaraea e 38
3.3.5 Y 107 1o o T o I PSR 38
3.3.6 INOSKGRA ...ttt st sttt ettt sne st s sneenneeaneeas 39
3.3.7 Character DEVEIOPIMENT .............oeeeeeeeeeiieiee et e e ettt a e e e e e e svaaaaaeeeesanes 41
27 - 2 S 43
A1 PRODUKSI «..uveneeeieesieenttenreett et stesetesieesaeesseenne e et eme e sseeeme e s e e neenesenesenesanesmeennee st ennesnneeneesreenreens 43
4.1.1 RECOITING ..ttt ettt e e e e ettt a e e e e ettt a e e e e e e s ssasasaaaaeeaas 43
4.1.2 Lo 1ol {1 TS PUUP 44
4.1.3 MESH CrEALION ...ttt 45
4.1.4 DEPEN + BONES ..o eeee ettt et e e sttt e e et e e et a e e st e e e santna e et e e e nraaaennnees 48



4.1.5 L1 o o T BTSSP 52

4.1.6 GIAVITALION ...t 53
4.1.7 TOXEUIING ettt ettt ettt e e e e ettt e e e e e ettt e e e e e s sassareeee s 53
4.1.8 VX et sttt 55
4.1.9 COMEIQ ...ttt e e e ettt e e e e st e e e e e s annnee 57
O 1T To [T [ Vo (TP 57
4.2 PASCA PRODUKSI.c..verveeteenteeueeneeeneesseesseeressresiiessatineesseenneenstemeesneesseesessnesanessnesmeesseesseenseensenneens 59

4.2.1 COMPOSIEING ..eoviiiinenrueeiaseeesenssiensssssssssssssssssssssstinseessesssssissssesessssssssssessesssesssssssssassessns 59
B o [ 1o I USSR 59




DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Pengkategorian SKOI JAWADAN .........vvveeeissrreressiirreessseeeesssssneessssssneesssssessesnnes 33
Tabel 2.2 Pengkategorian Skor Jawaban Dengan 2 Pilinan ..........ccueeeiivveeesiiineeesinnnneennnns 34
Tabel 3.1 RaNCANGaAN SLOMYDOAIT .. .eeuvveveieieesiieeieesireesbeessteesteessbeesseesnbeesseesneeessneeseenses 39
Tabel 4. 1 KUESIONEr PENQUIIAN. .. .veeuveeveeesiresireeieessreesseessseessesssseesseessseessessssesssessnsessses 63
Tabel 4. 2 Interval Uji ASPEK TamMPilan ..........vedsesasbineeeesrneeessnsereessnsneesssssneesssnsseeessnes 65

Tabel 4. 3 Hasil Uji Aspe

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 5 SQUASN & SEEICN ...vvveeiiiviieeeiiirie e e st e e s st e e e s e e e e e e e 10
Gambar 2. 6 ANLICIPATION . ...vevvieeesiiittiei it e e sttt e s r e e s s r e e e e s arenes 11
GAMDAT 2. 7 SEAGING ++vvevvveerrreeesrteeesrreessseeesbeeessbeeessbeeessbeeessbeeessbeeessbeessbbeeebseesnseeennes 12
GAMDBAr 2. 9 POSE 10 POSE +veuvvveesvrrestreessiteestetesseeessbeeessseesssseessssessssseessssessssessnseessnns 13
Gambar 2. 10 Follow Through & Overlapping ACHION «.........ccvvruiiiiiiiiieii e 13
Gambar 2. 11 SIOW IN & SIOW. QUL .....vvvafeeeeessssausnrnsneesssstinerereeeneeessssssssseseeeseessssnnsenes 14
GAMDAT 2. 12 ATCS 4 tuvtttaruneeenreeeaihanaansnsssnsssssnsssssssssnsesesssssssnssbineseessssesssssessnssessnseessnes 15
Gambar 2. 14 THMING OL....cteuuueessuuesssnnessnnnesnsnnesssneessneesseeessrunssnssssstbieesseesssssessnseessnns 17
Gambar 2. 15 TiMING 02..uvvueeeeeeesssnunnnnneeeeessssnnsnnnnnresesessannnssbineeeeeesassnssssnsbeseeesssnnnsenes 17
Gambar 2. 16 EXAQQEIATION «.uueeeerueeeetneeeeetneeeeen e e sdenaaessnsnseesnnnabarenn e eeenn e eeernnas 18
Gambar 2. 17 Solid Drawing ANIMASi 3D .....eeveeersvereissrssassesssssssssssessssnesssssbinseeessnseessnes 18
Gambar 2. 18 Solid Drawing AnMaSsi 3D .....ecvvveivuresueresuresiannssssesssssessssnssssssssatbueesses 19
GaMBAF 2. 19 ADPPEAL .....vvveeeeiiiieeeeitaeeeeaastaaee e et e e e e et e e e e b e e e e aaaaa e nannaeaannnnaaeannnns 20
Gambar 2. 20 Proses MOtion CADPLUIE ....veeeisrrreeessrreeesesseeessssseesssssseseessssanasaanssssssssnses 22
Gambar 2. 21 Contoh Marker Based Motion CAPLUE ........cvvererveresrersireeesineeeesassnnnesns 23
Gambar 2. 22 Contoh Markerless Based Motion CAPIUIE ......v.e.iusessssbiisnnneeeseeeiunassnsseesns 23
Gambar 2. 23 Contoh FACial CAPIUIE .....eeeiiuvrereeeiirreesiseeseeaannsnsesasnsnnaessssneeianannnnseessnnes 24
Gambar 2. 24 EKSPIESE WaJAN ......veeeiurreeeeiisrrrseesutneesssssesasasssnsssasnsnnsensssssnnnansnseeeesnnnns 25
Gambar 3.2 Rancangan TOKON UAMA ....eeuvveeeeveeerireesireeiieesssneesssnesssseeessnnessnsnesssseessnes 42
Gambar 4.1 Pengaplikasian Marker Pada Wajah .............ccocueeiuieeiiueeenneesnieesniieeseeeennns 43
Gambar 4.2 Merekam MOtion CAPLUIE ... .cevevuneiierieieeri e e e eern e e e enr e e eeen e e e e e e eeen s 43
Gambar 4.3 Rendering video Ke format PNG .............ceeeeeessimiunnmeeeeeeesininiunnnereeeeessnnnnenn. 44
Gambar 4.4 Hasil Pengaplikasian Tracking Pada Marker .........ccooevevievenniiiiinnininiinninnn, 45
Gambar 4.5 Pembuatan mesh pada fACBUEN ......vvveivrreiiereiieeesieeesieeesre e sireeereeeesaee e 46
Gambar 4.6 IMPOIt File .0D] ....vvvveeeirieeeeiiiiieeeeiiee e e s st e e e e s e e e e ssta e e e e snneeeeesnreeeeennnes 46
GambBar 4.7 SEIECHIVE AIBA.....eveeeisieierrreeetteees it eiterereeeeesssastereeereeeeesssnssrrrereeeeesssansenes 47
Gambar 4.8 Hasil PEMOLONGAN .....vvveerrreesieeesirtesireesteeessteeessbeeessreeessreeessseesssseesnseeesnes 47
Gambar 4.9 Pembuatan Mesh LandSCAPE .....veeuvvreisrrresieresieeessreeessseesssseesssnesssssessnseesanes 48
Gambar 4.10 Pembuatan Penyesuaian MeSh .........ccuuiivieiiiieiieie e 49
Gambar 4.11 DEPth EMPLY ..eeeeuvvreeeeirieeeesirreeeessireeessssssseeesssseeesessseseessnsnseeesassseeeessnnns 50

Xii



(T 100 oV 00 2 = o = T 51

GambBar 4.13 RUN JOIN .. .uvvvvteeeieeesssittieeeeeees s s s setabeseeeaeessssnabbbeeeaeeessssssbbeseeeaaessssnnnsenes 51
Gambar 4.14 With AUtOMatic WEIGNES ......vvveiieieiieiesieeesieeesiee et e e 51
Gambar 4.15 Bone and EMPLY LOCALION v..uvvveivvreisieeesieeessieesssreeesisessssnessssnesssssesssnessnes 52
Gambar 4.16 Bone Constraint Tab...........vevieruiiiieriieeieiee e rer e ren s 52
Gambar 4.17 Rigid body Mesh dan LandSCape.....cer. . evieruierierniieieinneeeerneererseerennas 53
Gambar 4.18 NOGES LANUSCADE ... .vvveuvvresssbeesssnsesssnsssnsbinssseessssesssssessssnesssssesssssessnseessnes 54
Gambar 4.19 Hasil NOUES LaNISCADE t1vvvsrrressrnresssnsssnsnsesssnsssbiineessseesssseesssnesssssessnssessnes 54
Gambar 4.20 Texturing Mesh TOPeng MELAIIIC «...uvvvvvvreeeeessiiiireeeeeee i ccviereeeeeeessseneeens 55
Gambar4.21 Object Untuk AMDIENCE FOG .eveea i uvervrrreeeeesssssneeeeeesiassassnssnsbieeeeessssnnnnenns 55
Gambar 4.22 NOdeS AMDIENCE FOY vvvuvvveivvreiirieisieressuesesseessnsnssssbinesereessbeeessssessnseeesnes 56
Gambar 4.23 Hasil Nodes AMDIENCE FOG...vvveiuvvreirrreainnssasesssnsnsssnnnsssnessiineesseessnseeesnes 56
Gambar 4.24 Keying Camera MOVEMENT .........iiiuvvrvrerrreeesseiansssnsssssessssansssssnssssstinennnenes 57
Gambar 4.25 RENUEN PrOPEITIES. .. ... eevetieeeierieeeeeti e eeet e e eeernseessan s e e snsaaeesnnnneesnnnnnsih 58
Gambar 4.25 OULPUL PrOPEITIES .....vveevveeiiureesiitesieeeaieeessteesssseesssseessssesassnnssnssessnsnsssnss 58
Gambar 4.26 IMAGE SEQUENCE. ... vvveeurrreesrtesteeessieeesteeeasteessssesesssesssisessssseesssaasansnessses 59
Gambar 4.27 COMPOSIIING +vve..vvvreeeisrnreeeaaneeeeeassrreeeeasseeeeess b sianasssseeessssneeeesinnsaaansnses 59
GAMDAT 4.28 EAITING ... vveeeeeetreeeeitieeeeaantteeeeasteeeessseeeeesannanaaeannsanaesanseeeehannnnaeeennees 60
GAMDBAT 4.29 RENUEIING . ++veevvveesreeesrresssrtesseeessteeessseesasdaaaansnsssnsessssnsessssbennsnnnesseessnes 61
GaMBAr 4.29 IMPIEMENTAST 1.1 vvveessrresssssssssnsessennesssneessssesdannsssssnsssssesssseeessbnnssnsnesssseeessns 67

Xiii






INTISARI

Perbedaan struktur wajah dari manusia dan model animasi menjadi kendala
dalam pembuatan animasi yang memerlukan penangkapan pergerakan (Motion
Capture). Perbedaan ini mengakibatkan ekspresi yang dihasilkan oleh model
animasi tidak sesuai dengan ekspresi yang dihasilkan manusia. Salah satu
contohnya adalah perbedaan lebar bibir model peraga dan model 3D animasi.

Ketidaksesuaian ini membuat ekspresi animasi terlihat tidak realis. Pada
penelitian ini digunakan model wajah 3D topeng ajaib bernama “Faceless” dengan
struktur wajah yang memiliki rentang bibir kecil dan mata besar ketimbang
manusia. Data sumber motion capture berisi gerakan manusia yang berekspresi
senang, terkejut, marah, sedih, jijik, dan takut.

Agar data hasil motion capture dapat dipasangkan ke dalam model karakter
3D dan menghasilkan hasil animasi ekspresi yang realistis, maka proporsi struktur
wajah asli harus sesuai dengan struktur wajah karakter 3D. Oleh karena itu
dibutuhkan pembuatan mesh karakter 3D dan pemetaan marker yang sesuai dengan
wajah asli.

Kata Kunci: animasi 3D, motion capture, ekspresi wajah.
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ABSTRACT

The difference in the structure of the human face and the animation model
becomes an obstacle in making animation that requires motion capture. This
difference causes the expressions produced by the animation model to not match
the expressions produced by humans. One example is the difference in the width of
the lips of the model model and the animated 3D model.

This mismatch makes the animated expression look unrealistic. In this study,
a magic mask 3D face model called "Faceless™ was used, with a facial structure
that has a smaller lip span and large eyes than a human. Motion capture source
data contains human movements with expressions of pleasure, surprise, anger,
sadness, disgust, and fear.

In order for the motion capture data to be inserted into the 3D character
model and produce realistic animated expression results, the proportions of the
original facial structure must match the facial structure of the 3D character.
Therefore, it is necessary to create a 3D character mesh and marker mapping that
matches the real face.

Keyword: 3D animation, motion capture, facial expression.
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