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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya saya sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalan  skripsi  ini  tidak terdapat  karya yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu

institusi pendidikan tingS manapun, dan sepapjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain, kecuali yang secara terfulis diacu dalan nashah ini dan disebuthan dalan

dalinpustaha

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah

menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Hanif Ikhwan Saputra

NIM:  12.12.6675
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MOTTO

"Kegagalan hanya teriadi bila kita menyerah."

a.essing)

" Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hart tan. "

(Aristoteles)

"Tiadrnya keyakinanlah yang membuat orang tckut menghadapi tantangan; dan

saya percaya pada dirt saya sendiri."

Oruhanmad AH)

" Hal orang®rang yang beriman, apal}ila dikatakan kepadarm: " Berlapang-

lapanglah dalam majelis", maka lapanghandah, niscaya Allah akan memberi

kelapangan unlukmu. Dan apabila dihatakan: "Berdirilah kamu, maha

berdirilah, niscaya Allah akan mehinggihan orang-orang yang beriman di

antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahan beberapa derof at. Dan

Allah Mcha Mengelahui apa yang kamu kerjahan."

(QS. Al-mujadilah 11)
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skripsi    ihi   dapat   terselesalkan   dengan   sebaik-baiknya.    Skripsi    hi    saya

persemhahkan untuk :
•:.   Kedun orangtua saya,  Bapck maskur dan  lbu titik murtiati  yang  selalu

memberihan doa, dukungan dan naschat yang tak pemah berhenti.
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•:»   Ibu kepala  sekolah  SMA N  I  Karangnongko  Klaten  dan pembimbing

kedun yang membantu dalam menyelesaikan skripsi ini.
•:»   SMA N I  Karangnongko yang bersedia memberikan ijin sebagai tempat

penelitian skripsi ini.

¢   Teman saya Rahma ananda putri Wardhana yang selalu support saya agar

jangan menyerah dan selalu menjadi Mood boster.
•:.   Gardiaz argizena  S.kom yang membantu menyelsikan shipsi  saya dan

Viqi Alfajri S.kom yang selalu memberikan motivasi kepada saya dan juga
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satu persatu.
•:»   Teman-teman  kelas  SIS105,  yang  sudah  lulus  akhimya  ahi  mengejar
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banyck.
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INTISARI

Peningatan  permintaan  tentang  informasj  yang  cepat  dan  perkembangan
tcknologi  di  bidang  informasi  dan  komunikasi,serta  langkah  untuk  mendukung
kemajunn  teknologi  dan  peran  komputerisasi  di  bidang  teknologi  ,  khususnya

promosi atau presentasi lnformasi dalan hal penggunaan aplikasi computer dan di
harap kan untuk membuat sman I karangnongko menuju kearah pendidikan yang
lebih balk.

Skripsi   ini   terdiri   dari   pembangunan   profit   sekolah,   sejarah   sekolah,

gambaran  sekolah  itu  sendiri,  visi   dan  rfusi,   galeri,   dan   struktur  organisasi
Informasi SMA Negeri 1 Kamgnongko, semuanya diringkas dalam bentuk proyek
multimedia interaktif.

Tujunn   profit   sekolah   ini   dibangun   untuk   kepentingan   publik   untuk
mempromosikan  SMA  Negeri   1   karangnongko,   memungkinkan  memberikan
dampak positif pada masa depan perkembangan SMA Negeri 1 karangnongko.

Kata kunci : video Profil, Promosi, SMA N 1 Karangnongko Klaten, Live

Shoot, Motion Graphic
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ABSTRACT

Increased demand on rapid irifbrmalion and tecl.nological developments ln
the field Of inf;ormallon and corrrmunication, as well as measures  to support the
advancement   Of  technology  and  the  role  Of  computerlzation  in  the  field  Of
technology, particularly the promollon or preser[1ation Of inif;ormation ln terms Of
the use Of computer applications and in the hope to make SMAN 1  Karangnongho
moving towards education better.

This  thesis  consists  Of the  construction  Of school  profiiles,  school  history,
school picture  itself, vision and mission,  galleries,  and organizational  structure
lrforrration  SMA  Negerl   I   Karangnongko,   all   summarized   in  the  form  Of
interactive multirnedia proj ects.

Profile goal Of this school is built for the public interest to pronrote the SMA
Negeri  1  Karangrongko, enabling a positive impact on the future development Of
SMA Negeri 1  Karangnongko.

RayM)ords: Profille Video, Promotion, Karangnongivo 1  N High School Klaten.
Live Shoot, Motion Graphic
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