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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupckan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  ckademis  di  suatu

institusi pendidikan tinggi  manapun, dan sepanjang pengetchuan saya jugs tidck

terdapat karya atau pendapat yang pemch ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

Lain,  kecuali  yang  secara  tertuLis  diacu  dalam  naskch  ini  dan  disebutkan  dalam

dafter pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskch  dan  karya  yang  telch  dibunt  adalch

menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyckarta,16 Februari 2019

Ariesta Dwi Wicaksono

12.12.6529

I  K  01,,,
'               J`r,I,

1,I          ,              I





PERSEMBAHAN

BismilahiITokhmanirrokhim,  Puji  syukur  saya  haturkan  kehadirat

Allah SWT, atas limpchan rahmat-Nya sehingga kami bisa menyeLesaikan

tugas  akhir ini  dengan  sebaik-baiknya,  kemudian tck  lupa  shalawat serta

saLam kepada junjungan besar kite Nabi Muhammad Sallaullchu'alaihi Wa

Sallan`

Sebagai ucapan syukur dan terimckasih atas terselesaikanya tugas

akhir ini. saya persembahkan kepada :

I .   Tersepesial untuk kedua orang tuaku mamch Widiyastuti dan Papah Lucky

Dwi    Nirwanto    yang    tersayang,    tercinta,    terkasih    dan    terhomat.

Terimakasih untuk don kalian yang selalu kalian panjatkan `mtuku hingga

akhimya  aku  bisa  selesai  menyeLesaikan  pendidikanku,  Semoga  Allah

SWT  melimpahkan rchmat dan hidayahnya kepada mamch dan papah

2.   Bapak  Hanif AI  Fatta,S.Kom.,M.Kom  selaku dosen  pembimbing,  terima

kasih telah memberikan motivasi, kritik dan saran yang mambangun daLam

penyusunan Tugas Akhir ini.

3.   Untuk teman-teman kriyuk Club , Angga, Bagus, Roy, & Syarief semoga

kita sukses selalu

4.   Mas  Gunawan  ,  Mas  Salman  dan  untuk  semua  RPG  maker  user  yang

sudah membantu menjawab semua pertanyaan saya
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KATA PENGANTAR

A§salamu`alaikum. Wr. Wb`

Segala p`+ji bagi Allah SWT yang dengan kebesaran dan keagungan-Nya

telch memberiken begitu banyak anugrah ilmu, rizki bekah meLimpah, rahmat

serta hidayah-Nya kepada kita semua. Dengan mengucap rasa syukur

Alhamdulillah Tugas Akhir dengan judul : PEMBUATAN PERMAIAN RPG "

THE SroRY OF HANACARAKA" DENGAN RPG MAKER VX  telch disusun

dengan baik`

Dalam Kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih  kepada

semua pihck yang telah membantu terselesainya Lapomn ini, antara lain :

I.   Bapak Prof  Drs.  M.Suyanto,  MM  selaku Rektor UNIVERSITAS

AMIKOM Yogyakarta.

2.   Ibu  Krisnawati,S.Sl,MT  selaku  Dekan  Fakultas  llmu  Komputer

dan Ketua Program Studi S I Infomasi.

3.    Bapak Hanif AI Fatta,S.Kom., M.Kom sebagai dosen pembimbing

yang   telah   banyak   membantu   dalam   memberikan   petunjuk,

pengarahan serta bimbingan yang besar dalam tugas alchir ini.

4.   Semua dosen dari semester  I  sampai semester 7, terimakasih atas

semun jasa Bapak dan lbu Dosen.

5.   Kedua  orangtua  yang  telah  memberikan  dukungan  moril  serta

materil dengan tutus, ikhlas, dan penuh kasih sayang.
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6.    Schabat-schabat  yang  telah  memberikan  semangat,  motivasi  dan

bantuan dalam pengerjaan tugas akhir ini.

7.   Selu"h staf dan karyawan UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta

yang    banyck     membantu     kelancaran     segala     cktivitas     dan

administrasi delam penyusunan tugas akhir ini.

8.   Semua  pihck  yang  secara  langsung  maupun  tidak  langsung  telch

membantu dalam penyusunan tugas akhir ini.

Penulis  menyaderi  sepenuhnya,  bahwa  Tugas  Akhir  ini  masih jauh  dari

sempuma, baik dalam hal isi maupun cara penyajian materinya. Untuk itu dengan

rendah hati penulis mohon sann dan kritik yang membangun dari pembaca.

Semoga  Tugas  Akhir  ini  dapat bermanfaat  bagi  penulis  pada  khususnya

dan hagi pembaca pada umumnya.
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INTISARl

Kini  ganc  bukan  hal  baru,  Inelainkan  game  sudah  menjadi  bagian  dari

dunia, termasuk di Indonesia. Banyck generasi mude yang berlomba-lomb8 untuk

membuat berbagai  game  baru dari  berbagai  genre balk yang  sudch ado maupun

yang  baru.  Namun  dibalik  semua  itu  terdapat  kendala  seperti  ilmu,  biaya  yang

besar dan tingkat kesulitan dalam membuat game yang cukup tinggi. Akan tetapi

pemuda pemudi Indonesia tidck kalch ckan kreatifitas,  inovasi dan imajinasi dari

pengembang game luar negri.

Game "The  Story  Of Hanacaraka" memiliki  later belakang cerita budaya

yang  ado  di  tanch  jawa  dan  merupakan  asal  usul  dari  aksara  jawa.  Ajisaka

merupckan nana pemuda itu dan beruscha mengalahkan prabu Dewatacengkar.

RPG   Maker  Vx,   merupakan   software   untck  pembuatan   game   RPG,

walaupun  tampilannya  sederhana  tapi  banyak  orang  menggumkan  aplikasi  ini

untuk membuat game. Game "The Story Of Hanacaraka" menggunakan software

ganie engine ini dengan Ruby sebagal bahasa pemrogamannya karena kemudahan

serta tingkat  fleksibilitas yang tinggi.

Kata Kunci : Pemainan,Genre, RPG
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ABSTRACT

Now  games  are>  not  now,  games  lhal  have  become  parl  Of the  world.

including  in  lndonesia`  Many  young people  are  competing  to  make  new  games

from various genres that already exist or are ne:w`  However,  behind all that.  the

cost,  like  science,  the  cost  and  the  level  Of di`ffi.Gutty  in  making  genes  that  are

quite  I.igh`  However,  young  Indonesian  women  are  not  iniferlor  to  oreativity,

Innovation and innovationfirom jioreign game developers`

The  gave  "The  Story  Off Hanacaraha"  has  culrfural  background  stories

lhal exist in Java and ls the origin Of Javanese script` Ajisaka was the name Of the

young man and was successfully taken by Prabu De:walacenghar`

RPG Maker Vx, is a so!ftware f;or mding RPG games, a!lhough it provides

simple but many people use this application to make games. The game "The Story

Oif Hanacaraha" uses this game engine software with Ruby as  the programming

language because it facilitates andf;acilitales a high level Of comiforl`

Key..lords: Game, Genre, RPG


