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INTISARI

Kini game bukan hal baru, melainkan game sudah menjadi bagian dari
dunia, termasuk di Indonesia. Banyak generasi muda yang berlomba-lomba untuk
membuat berbagai game baru dari berbagai genre baik yang sudah ada maupun
yang baru. Namun dibalik semua itu terdapat kendala seperti ilmu, biaya yang
besar dan tingkat kesulitan dalam membuat game yang cukup tinggi. Akan tetapi
pemuda pemudi Indonesia tidak kalah akan kreatifitas, inovasi dan imajinasi dari
pengembang game luar negri.

Game “The Story Of Hanacaraka™ memiliki latar belakang cerita budaya
yang ada di tanah jawa dan merupakan asal usul dari aksara jawa. Ajisaka
merupakan nama pemuda itu dan berusaha mengalahkan prabu Dewatacengkar.

RPG Maker VX, merupakan software untuk pembuatan game RPG,
walaupun tampilannya sederhana tapi banyak orang menggunakan aplikasi ini
untuk membuat game. Game “The Story Of Hanacaraka™ menggunakan software
game engine ini dengan Ruby sebagai bahasa pemrogamannya karena kemudahan

serta tingkat fleksibilitas yang tinggi.

Kata Kunci : Permainan,Genre, RPG
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ABSTRACT

Now games are not new, games that have become part of the world,
including in Indonesia. Many young people are competing to make new games
from various genres that already exist or are new. However, behind all that, the
cost, like science, the cost and the level of difficulty in making games that are
quite high. However, voung Indonesian women are not inferior to creativity,
innovation and innovation from foreign game developers.

The game "The Story Of Hanacaraka" has cultural background stories
that exist in Java and is the origin of Javanese script. Ajisaka was the name of the
Young man and was successfully taken by Prabu Dewatacengkar.

RPG Maker Vx, is a sofiware for making RPG games, although it provides
simple but many people use this application to make games. The game "The Story
Of Hanacaraka" uses this game engine software with Ruby as the programming

language because it facilitates and facilitates a high level of comfort.

Keywords: Game, Genre, RPG
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