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INTISARI

Peran teknologi  dalam perkembangan industri  media sangat berkembang
pesat, terutama dalam menciptakan beragaln macam desain visual, audio, animasi,
maupun   teks   yang   kemudian   diproses   ke   tahap   editing.   beberapa   peran
multimedia dalam penyempurnaan audio dan visual  yang baik digunckan untuk
pembuatan  video  klip  sebagai  alat  penyampaian  pesan  cerita  pada  lagu  yang
dibuat ke dalam bentuk visual.

Keunggulan dalam pembuatan video  klip  Sebatas  Ilusi  iri  adalali
dengan    menSmplenientasikan    visual    effect    hologram    interal(tif    sebagal
pendukung  tampilan  dalam  gendre  musik  pop  jazz  dengan  tempo  lagu  beats.

Pada pemilihan inovasi ini, diharapkan video klip musik iri nantinya dapat
mengangkat   pamor   sebagai   konten   entertainment   yang  mampu   bersaing  di
hiburan musik tanah air serta menjadi  inspirasi bagi pemirsa dan para  sutradara
video klip lainya.

Kata-kunci: Video Klip, Sebatas Ilusi, Sanggar SASPA Group Aceh, Hologram
Interactive.



ABSTRACT

The role Of technology in the development Of the media industry is growing
rapidly,  especially in creating a wide variety Of visual design,  audio,  anin!ration,
and  text  that  is  then processed  into  the  editing  stage.  some  multimedia  role in
improving both the audio and visual used fior the mamifiacture Of video clips as a
means Of delivering a message story in song made into a visual i;orm.

Excellence in the mamifacture Of video clips Sebatas Il:usi is to implement
an interactive holographic visual effocts  as  a supporting appearance in the pop
music genre Ofjazz with tempo song beats.

At this  innovation election,  expected later this music video clips  can raise
prestige  as  entertainment  content  that  is  able  to  compete  in  the  country  music
entertainment as well as an inspiration f;or the audience and the other a video clip
director.

Keywords:  Clips Video. Sebatas llusi, SASPA Group Aceh, Holograrm Interactive.


