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INTISARI

Gunungkidul's  Official  Apparel  merupakan  suatu  perusahaan  yang  baru

berkembang   dan   bergerak   dalam   bidang   produksi    fasion.    Perusahaan    ini

meinbutuhkan media  informasi  dan promosi  sebagai upaya  untuk  meningkatkan

citra  perusahaan  dan  nilai  penjualan  agar  lebih  diketahui  masyarakat  maupun

wisatawanyangberkunjungdiGunungkidulmelaluivideocompanyprofile.

Video  company pofile  merupakan  sebuah  media  informasi  secara  visual

dengan video yang menarik, sehingga menciptakan daya tarik masyarakat tentang

Gunungkidul's Official Apparel.

Pembuatan  video  ini  diharapkan  menjadi  solusi  untuk  mempromosikan

perusahaan   tentang   informasi   perusahaan,   jasa,    1ayanan   dan   produk   yang

dihasilkan.

Kata-kunci: video proril, company prorile, motion graphic, liveshot, ildan
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ABSTRACT

Gunungkidul's OJ:ficial Apparel is a newly developing company engaged in

the production Of fusion. This company needs information and promotion media as

an effort to improve corporate inage and sales value to be more known to the public

and tourists who visit in Guntingkidul throttgh company profiile video.

Video company pofile is a visual information media with interesting video,

thus creating a public appeal about Gunungkidul's Qffilcial Apparel.

Making this video is expected to be a solution to promote the company about

the company's informaliol., services, services and products produced.

Keyword:    Profile    Video,    Company    Profile,    Motion    Graphic,    Liveshot,

Advertisment


