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INTISARI

Di era sekarang ini, manusia tidak akan lepas oleh sarana komunikasi yaitu
gadget, gadget sekarang ini mengalami perkembangan yang sangat pesat.
Banyaknya sarana komunikasi yang semakin canggih belakangan ini menjadi
sebuah fenomena baru dalam masyarakat yang menarik untuk dibahas.Adapun
sarana komunikasi yang digunakan hanya untuk mencari informasi yang cepat dan
efesien.

Maka dari itu aplikasi pemesanan berbasis web sangat dibutuhkan dalam
proses transaksi pada saat ini, selain dapat memberikan keuntungan bagi
konsumen, juga dapat memberikan keuntungan pada penjual, dengan aplikasi
pemesanan berbasis web, maka proses mendapatkan informasi dan transaksi yang
dilakukan akan semakin mudah.

Aplikasi ini digunakan sebagai sarana jual beli kaos bola yang dilakukan
secara online. Dengan adanya aplikasi pemesanan berbasis web ini, diharapkan
dapat mempermudah pelangan dalam mendapatkan informasi kaos bola yang
diinginkan secara cepat, serta mendapatkan proses transaksi yang lebih mudah.

Kata Kunci :Informasi, Aplikasi, Pemesanan, Web
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ABSTRACT

In this era, people will not be separated by means of communication thai is
a gadget, the gadget is now experiencing very rapid development. The number of
increasingly sophisticated means of communication has recently become a new
phenomenon in the public interest to be discussed. The means of communication
are used simply to find information quickly and efficiently.

Thus the web-based ordering application is needed in the transaction
process at this time, in addition to providing benefits to consumers, it can also
provide benefits to the seller, with web-based ordering application, then the
process of getting information and transactions performed will be easier.

This application is used as a means of buying and selling football shirts
are made online. With the web-based ordering application is expected to simplify
the customer in getting the ball shirt desired information quickly, and get the
transaction process easier.

Keyword.: Information, Application, Ordering, Web
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