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PEEAVATAAN

Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa, Skripsi ini merupakan

karya kami  sendiri  (ASLD,  dan  isi  dalam  Skripsi  ihi  tidak terdapat  karya  yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu

Institusi  Pendidikan,  dan  sapanjang  pengetahuan  saya juga  tidak  terdapat  karya

atau pendapat  yang pemah  ditulis  dan  atau  diterbitkan  oleh orang  lain,  kecuali

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat  adalah

tanggungjawab saya pribadi.



MOTTO

"Tarlpa edanya perjuangan, kemajuan takkan terj adi"

(Amaray Federick Douglas)

"Keberhasilan adalch kemampuan untuk melewati dan mengatasi dart satu

kegagalan ke kegagalan I)erikutnya tanpa kehilangan semangat"

nyinston Chuchill)
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INTISARI

Di era sekarang ihi, manusia tidak akan lapas oleh sarana komunikasi yaitiL
gadget,   gadget   sekarang   ihi   mengalami   perkembangan   yang   sangat   pesat.
Banyaknya  sarana  komunikasi  yang  semakin  canggih  belakangan  ini  menjadi
sebuah  fenomena  ban  dalam  masyarckat  yang  menarik  untuk  dibahas.Adapun
sarana komuhikasi yang digunakan hanya untuk mencari infomasi yang cepat dan
efesien.

Maka dari itu aplikasi pemesanan berbasis web  sangat dibutuhkan dalam
proses   transaksi   pada   saat   ini,   selain   dapat   memberikan   keuntungan   bagj
konsumen,  juga  dapat  memberikan  keuntungan  pada  penjual,  dengan  aplikaic;i
pemesanan berbasis web, maka proses mendapatkan informasi dan transaksi yang
dilakukan clan semakin mudah.

Aplikasi ini digunakan sebagai sarana jual beli kaos bola yang dilakukan
secara  online.  Dengan  adanya  aplikasi  pemesanan berbasis  web  ini,  diharapkan
dapat  mempermudah  pelangan  dalam  mendapatkan  informasi  kaos  bola  yang
diinginkan secara cepat, serta mendapatkan proses transaksi yang lebih mudah.

Kata Kunci :Informasi, Aplikasi, Pemesanan, Web
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ABSTRACT

Inth.isera..peoplewillnotbeseparatedbymeaasOfcorrrmunicationthalis

?.I_:.!S::: :pe gel.g.et .is nor experien.cing very ;apid devJlopment. The ;ur;i;; -;iinfreasingly spph.istica!?d means  Of corrmunicdrtion has  ;ecently become  a n,;;
p_henome.n?n i? the ^puP!ic^interest to be discussed. The means ;i coirvi;n;:a-i;;n
areusedsirxplytofindirformationquicklyandefflciently.

Thus _the  web-based  ordering  application  is  needed  in  the  transaction
proc?: a.t this_ ti:ne. in addition to providing benefits  to corrsuners,  it can also
provide  bsnefit.s  t?  t^he  seller,  w_ith  web-based  ;rdering  applicat;on, ii;;-irie
process Of getting irformation and transactions performeJ w;li be east;r.

Tpis  a.pplic`£:.i?n .is use.d .as  a _means  Of buying and selling f ootball shirts
a.:^e_m~:3.e__:.n_I_:n.e.Wi:fithe.wet-b.flse.d.ord.erivig.aip!iiationisexii;tedtosiirii;fy
t}.e__=::_t:Per  in  getting. the  ball  shirt  desirid i;i formation  qu;ickly,  ;;;i i;; i`ffe
transaction process easier.

Keyword.. Irf ;ormation, Application, Ordering, Web
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