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INTISARI

Perkembangan   teknologi   infomasi    saat    ini    sangat   pesat    sehingga
membuat  kehidupan  manusia  menjadi   sedemikian  mudah,   Dalam  kehidupan
masyarakat yang semakin berkembang, kebutuhan infomasi semakin meningkat.
Informasi   dapat   membantu   dalam   pengambilan   kaputusan   dan   menunjang
kegiatan sehari hari.

Perancangan   aplikasi   android   ini   diharapkan   mampu   menjadi   sarana
maupun  media  informasi  yang  akurat,  sehingga  dapat  menjadi  pilihan  dalam
peningkatan kebutuhan.  Selain itu, penggunaan aplikasi yang oukup mudah dapat
membantu setiap pengguna dalam menjalankan aplikasi tersebut.

Aplikasi android iri mengumpulkan setiap data masjid yang terdaftar dan
pengguna  yang  terverifikasi  agar  dapat  memberikan  kontribusi  bersama  dalam
peningkatan  kualitas  informasi  dan  pengurusan  masjid  yang  berada  di  lokasi
manapun di Indonesia.
Kata Kunci : teknologi, sistem infomasi, android
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ABSTRACT

The  development  of iriformation  technology  today  is  so  rapid  that  it
makes  human life so easy. 1n an increasingly growing society, information needs
are  increasing.   Information  can  help  in  decision  making  and  support  daily
activities.

The design Of this  android application is  expected to  be  a  means  and
media  Of accurate  iriformation.  so  it  can be  an option in increasing needs.  In
addition,  the  use  Of  applications  that  are  easy  enough  to  help  every  user  in
running the application.

This  android  application  collects  every  registered  mosque  data  and
verified   users   in   order   to   contribute  together  in   improving  the   quality   Of
information and the management Of mosques located in any location in Indonesia.

Keywords: technology. system  irformation, android
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