BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Gambaran Umum

Dalam era digitalisasi vang terus berkembang pesat, teknologi
informasi telah memainkan peran tmgdalamtm:sfurmnﬁbﬂhugm
mpei ke&udnp:n,tem:k ]

srrasikan semua ini dalam

satu aplikasi mobile yang mudah digunakan oleh karyawan. Dengan

demikian, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan

sebuah aplikasi mobile yang fokus pada kemudahan dan efisiensi dalam

menjalankan  berbagai aktivites kantor serta memenuhi  kebutuhan
karyawan yang memiliki peran gandn sebagai dosen.

Penelitian ini akan memberikan solusi konkrit untuk meningkatkan




efisiensi operasional di berbagai institusi, meningkatkan kepuasan
karyawan, dan memungkinkan pengelolaon vang lebih baik dari
jadwal-jadwal yang kompleks. Dengan menggunakan teknologi mobile
dan fitur-fitur modern seperti pemindaian QR code, aplikasi ini diharapkan
akan membawa perubahan positif dalam cara organisasi mengelola sumber
daya manusia dan memenuhi kebutuhan karyawan yang semakin beragam
di era digital ini.

lhnpungajmiﬂnﬂhidu aspek pe
dmmllnunmﬂm Aplikasi yang d

Batasan Masal
i Mobile koryawan ini
adalah:
1. Penggunasn aplikasi harus mengaktifkan jaringan mternet karena
aplikasi ini  tdak menggunakan penyimpanan [lokal tapi
menggunakan server sebagai penyimpanan datanya

2. Performa aplikasi sangat bergantung pada kecepatan internet maka
dari itu jika pengguna memiliki jaringan vang lambat aplikasi tidak




akan bisa bekerja dengan maksimal

3. Aplikasi ini hanya bisa digunakan oleh perangkat dengan sistem
operasi Android 5.1 Lollipop dan ke atasnya

4. Aplikasi mi dirancang khusus untuk smartphone dengan sistem

operasi Android 10 ke atas




	Revisi - Profesional (Magang ) Skripsifull - Wahyu Dwi Hartarto_009.pdf (p.1)
	Revisi - Profesional (Magang ) Skripsifull - Wahyu Dwi Hartarto_010.pdf (p.2)
	Revisi - Profesional (Magang ) Skripsifull - Wahyu Dwi Hartarto_011.pdf (p.3)

