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MOTTO

Jika kamu tidak mengejar apa yang kamu inginkan, kamu tidak akan

pernah memilikinya.

Jika kamu tidak melangkah maju, kamu akan selalu berada ditempat yang

sama.

. Sebuah kegagalan memang menyakitkan, tetapi jangan biarkan kegagalan
merenggut banyak hal yang akan terjadi di masa depan Anda.

. Bila Anda ingin sukses hari ini, bergegaslah untuk terus melaju ke depan.

Jangan menunggu sebuah kata-kata “tunggu waktu yang tepat’ karena itu

akan menghancurkan impianmu.

Bahagia itu bukan harus dengan memiliki segalanya tapi cukup dengan

menjaga apa yang kamu punya sekarang, ciptakan bahagia Bersama

mereka dan jangan lupa untuk bersyukur, karna dengan bersyukur bahagia

itu akan tercipta dengan sendirinya.
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INTISARI

Hampir disetiap Kota atau Daerah memiliki potensi Pariwisata. Kota
Sanggau adalah salah satu kota di Kalimantan Barat yang kaya akan tempat-
tempat wisata dan rekreasi, diantaranya ialah air terjun, taman kota, hutan kota
dan berbagai tempat wisata lainnya. Indahan alam yang di sajikan wisata daerah
mengundang minat untuk berkunjung. Salah satu ikon Pariwisata di Kota
Sanggau ialah Pancur Aji sebagai objek wisata alam air terjun yang memiliki 7
tingkatan air terjun.

Namun Wisatawan yang berasal dari luar daerah pada umumnya tidak

mengetahui pariwisata di Kota Sanggau ini, karena wisata alam di daerah Kota
Sanggau masih kurang di perkenalkan dibandingkan daerah lain. Pengenalan
pariwisata dibutuhkan dalam upaya menarik semakin banyak minat wisatawan
untuk berkunjung ke kota Sanggau.
Selain menarik minat wisatawan ada juga keuntungan bagi masyarakat di kota
Sanggau yakni tempat wisata di Kota Sanggau menjadi lebih di kenal oleh
masyarakat luas. Karena masih banyaknya objek-objek wisata di daerah yang
belum diketahui masyarakat luas.

Oleh sebab itu dari hasil riset yang telah dilakukan, penulis ingin
membantu pihak Dinas Pariwisata Kota Sanggau dalam melakukan pengenalan
pariwisata dengan media audio video. Karena audio video mempunyai
keunggulan dibandingkan media lainnya. Ditampilkan dengan menarik, Sehingga
banyak masyarakat yang akan lebih puas serta lebih jelas dalam mendapatkan
informasi.

Kata Kunci: Company Profile, Pariwisata , Kota Sanggau
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ABSTRACT

Almost every city or region has tourism potential. Sanggau City is one of the
cities in West Kalimantan that is rich in tourist and recreational places, including
waterfalls, city parks, urban forests and various other tourist attractions. Natural
resources that are presented by regional tourism invite interest to visit. One of the
icons of Tourism in Sanggau City is Pancur Aji as a natural waterfall tourist
attraction that has 7 levels of waterfalls.

However, tourists from outside the area generally do not know about

tourism in Sanggau City, because natural tourism in the area of Sanggau City is
still less introduced than other regions. The introduction of tourism is needed in
an effort to attract more tourists to visit Sanggau city.
In addition to attracting tourists there are also benefits for the community in the
city of Sanggau, namely tourist attractions in the city of Sanggau become more
familiar to the wider community. Because there are still many tourist objects in
the area that are not yet known to the wider community.

Therefore from the results of the research that has been done, the author
wants to help the Sanggau City Tourism Office in carrying out the introduction of
tourism with audio video media. Because audio video has advantages over other
media. Attractively displayed, so that many people will be more satisfied and
clearer in getting information.

Keyword: Company Profile, Tourism, Sanggau City
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