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INTISARI

Mebel Sartono Art Merupakan Mebel yang terletak di Klaten Jawa Tengah
berdiri pada tahun 1989. Mecbel ini memproduksi model furnitur lama dan
memproduksi ulang furnitur antik, dengan seperti meja, tempat tidur, kursi, lemari
pakaia,sofa dan lainnya dan furniture outdor seperti joglo,gebyok,gazebo. Mebel
Sartono Art mennyediakan furnitur yang dapat di beli secara langsung, Namun
pelanggan juga dapat menentukan desain furnitur yang diinginkan. Pelanggannya
tidak hanya dari indonesia saja namun ada pelanggan dari luar negeri.

Scbagai mebel yang sudah lama berdiri mampu bersaing untuk bertahan
dan menjadi yang terbaik dalam mempertahankan kualitas produknya. Dalam
pemasarannya profil dan kualitas produk yang diberikan memiliki pengaruh besar
terhadap reputasi perusahaan ini.

Video iklan ini merupakan salah satu media informasi yang dapat
dimanfaatkan untuk meningkatkan reputasi perusahaan. Pembuatan iklan ini
adalah dengan teknik live shoot dan motion graphic. Melalui berbagai media
video iklan Mebel Sartono Art di publikasikan dan disebarluaskan, dengan tujuan
untuk menciptakan branding perusahaan yang terpercaya dan memiliki prospek
baik di mata masyarakat luas

Kata kunci : Media informasi, iklan, pembuatan, Mebel Sartono Art
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ABSTRACT

Sartono Art Furniture is a Furniture located in Klaten, Central Java,
established in 1989. This furniture produces old furniture models and reproduces
antique furniture, such as tables, beds, chairs, furniture, sofas and other outdor
Surniture such as joglo, gebyok, gazebo. Sartono Art Furniture provides furniture
that can be bought directly, but customers can also determine the desired
Surniture design. The customers are not only from Indonesia but there are
customers from abroad.

As a long standing furniture, it can compete to survive and be the best in
maintaining the quahty af its products In ing, the profile and quality of the

[ ation of this company.
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