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INTISARI 

Quora adalah situs forum online yang digunakan oleh banyak pengguna dari 

seluruh dunia untuk melakukan tanya jawab mengenai topik tertentu. Mengingat 

banyaknya pengguna yang menggunakan layanan ini dan aktif dalam melakukan 

tanya jawab menyebabkan setiap pengguna menanyakan pertanyaan dengan 

makna yang sama namun dengan kata yang berbeda, inilah yang menyebabkan 

adanya masalah duplikasi pertanyaan. Oleh sebab itu diperlukan metode yang 

dapat mengidentifikasi adanya duplikasi dari pertanyaan yang di-inputkan 

pengguna. 

Penelitian ini menggunakan sebuah metode dalam deep learning yaitu 

Bidirectional Encoder Representation from Transformer atau BERT sebagai 

metode untuk membuat word embedding. Untuk memprediksi probabilitas 

kemiripan pertanyaan digunakan metode logistic regression. Pertanyaan yang 

diidentifikasi akan memiliki 2 label yaitu duplicate dan not_duplicate. 

Proses permodelan dilakukan sebanyak 8 epochs. Data yang digunakan 

merupakan judul pertanyaan yang diambil dari situs Quora dengan teknik 

scraping. Total pasangan judul pertanyaan adalah sebanyak 10.000 pasang dengan 

pembagian data latih sebanyak 70%, data evaluasi sebanyak 10%, dan data uji 

sebanyak 20%. Dari hasil pengujian prediksi probabilitas kemiripan didapatkan 

nilai akurasi sebesar 99% . 

Kata Kunci : Quora, Deep Learning, BERT, Word Embedding, Logistic 

Regression. 
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ABSTRACT 

Quora is an online forum used by many users from all over the world to ask 

and answer questions about certain topics. Given the large number who use this 

service and are active in questioning and answering, it causes each user to ask 

the same question(s) but in different way, this then causes the duplication of 

questions problem. Therefore, we need a method that can identify the duplication 

of user-inputted questions. 

This research use a method in Deep Learning namely Bidirectional Encoder 

Representation from Transformers or BERT as a method to create word 

embedding. Logistic regression is then used to predict the probability of the 

similarity of the questions. The identified questions will have 2 labels namely 

duplicate and not_duplicate. 

The modelling process is carried out in 8 epochs. The data used is the title 

of the questions taken from Quora site using scraping technique. The total number 

of pairs of questions are 10.000 pairs, which then splitted into training data as 

much as 70%, evaluation data as much as 10%, and training data as much as 

20%. From the testing of probability of the similarity prediction obtained 

accuracy in the amount of 99%. 

Keywords: Quora, Deep Learning, BERT, Word Embedding, Logistic Regression.


