BABYV

PENUTUP
3.1 Kesimpulan
Berdasarkan kajian yang telah di lakukan pada Tehnik Compositing Film

Animasi 2D “Battle Of Surabaya™ de ctode Rotoskoping, Colour

akan di gunaka nd a ground hingga dapalnt di

atur seberapa jauh dimensi layer satu dengan lainya.

4. Memenuhi kebutuhan Media Promosi dan Informasi pada Stl‘.ldio
Animasi 2D MSV Pictures yang akan di gunakan sebagai Bahan

Pertimbangan klien.
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5. Semua Aset yang di jadikan sebagai Bahan Penelitian Bersifat sangat
penting dan Dilarang menyebarluaskan tanpa sepengetahuan

Perusahaan.

5.2 Saran

1. Permudahan Prosedur Akses




