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PEENYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatckan bahwa, skripsi ini mempakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  sknpsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang
pemah  diajukan  oleh  orang  Lain  untuk  memperoleh  gelar  akndemis  di   suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain,  kecuali  yang  secara tertulis  diacu  dalam  naskah  iri  dan  disebutkan  dalam
daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskali  den  karya  yang telah  dibunt  adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 21  September 2018
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Bambang Kriswanto
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MOTTO

`>    "Never Give up" -Racklee

`>    "I Believe Whatever Doesn't Kill You, Simply Makes You Stronger" -

Joker

>    "Try not to become a man Of success, but rather try to become a man Of

value" -  Albert Einstein

>    "If you can dream it, you can do il" -Walter elias disney

>    "The most complete gift Of god is life based on lanowledge" -Hazrat All

bin Abu talib

>    ``Live as if you were to die tomorrow. Learn as if you were to live forever"

- Mahatma Gc[ndhi

`>    "We will make it because we are young and we will never, never grve up."

-Jack Ma

>    "jc[ngan ikuti orang lain, cart jail d[rirrm sendiri dalam filrr[mu" -Joko

Anwar

>    "Tolonglah orang dengan ketulusari hati. maka nantinya kamu akan

melihat dunia permh dengan kedanaian" -my belovedfiather "Sa:maun"

>   Always be yourself -Bambang Kriswanto

>   Usaha tidck akan pernah mengkhianati hasil - Bambang Kriswanto

Vl



pERSErmAHAN
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saya  Nur  Wahyuri  yang  telah,  terima  kasih  atas  dukungan,  nasihat  serta

motivasi   yang   diberikan,   juga   tidak   pemah   lupa   mengingatkan   untuk

beribadah. Penulis tidak akan bisa sampal disini kalau bukan karena doa, usaha

dan jasa  ketiga  orang  tua  saya,sertasaudara-saudara  saya,  Bowo,  dan  Mbak

Yuhi,  terima kasih atas  dukungan  dan  doanya  serta bantuan yang  selama ini

kalian berikan.

•   Terima kasih Kepada Ghea atas dukungan, bantuan, serta motivasinya selama

ini kepada saya untuk menyelesalkan pendidikan.

•   Untuk  Para  mahasiswa  Multimedia  Universitas  Amikom,  semoga  Penilitian

saya  dapat  berguna  untuk  materi  dan  referensi  kalian  dalam  mempelajari

Compositing pada film Animasi.

•   Para  Kerabat   saya  dari  BanBkal  Kota  yang  selalu  mendukung   saya  dan

memotivasi   saya  untuk  menyelesaikan  skripsi   saya,  Johan,   Wildan,  Rudi,

Shofyan, Andre, Faisal, Ais, Deni, mas Denta, Broto.

•   Untuk  Studio  Animasi  yang  sangat  saya  cintai  yaitu  MSV  Pictures,  terima

kasih sebanyak banyaknya, terima kasih kepada pak Adi  selaku Produser film

Battle  Of Surabaya yang sudah mengizinkan  saya untuk menjadikan Filmnya

sebagai Bahan penilitian saya,  dan juga selumh staff MSV Pictures juga para

kerabat  saya  di   studio  KJki,  mas  Halim,  Mulyan,  mas  Hanafi,  Irul,  mas
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Bendung,  Fera,  Mei,  Rama,  RIska,  Iwan,  Tamami,  Reza,  Anton,  Panda, Mas

Ende, yang sudah banyak sekali memberi semangat pada saya.

•   Pck Mei  selcku pembimbing saya, terima kasih telah memberikan bimbingan

tugas akhir mulal dari awal pengerjann hingga selesal,  serta Pak Melwin,  dan

juga Bu Nila selaku penguji tugas akhir, saya ucapkan terima kasih banyak.
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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. \Vb.

Alhamdulillah, penulis ucapkan sebagai ungkapan syukur yang mendalam

kepada Allah  SWT  atas  limpahan  nikmat  dan  hidayah  yang  diberikan  sehingga

penulis  dapat menyelesaikan karya tulis  ini.  Shalawat dan  salam  senantiasa kita

haturkan kepada Nabi dan surf tauladan kita, Rasulullah Muhammad SAW yang

telah mengajarkan ilmu-ilmu Islam sehingga dapat menjadi bekal bagi kehidupan

sekarang dan akhirat kelak.

Adapun skripsi ini dibuat untuk memenuhi syarat guna memperoleh gelar

kesabanaan  Strata  Satu  (S1)  Fakultas  Sistem  Infomasi  Universitas  Amikom
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INTISARI

Seiring   berkembangnya    industri    animasi    2D,    kebutuhan    pada   sisi
marketing dan perkembangan tehnik nya pun  terus  berkembang pesat. Salah satu
aspek yang terus berkembang saat ini adalah composzf j.7zg.

Saat  ini  banyck  sf2tc7J'o  POS/  produksi  yang  membunt  vJdeo  brecht7ow
tehrfuk  compos7'r7.ng  setelah  film  mereka  selesal  di  produksi  dan  dipergunahan
sebagal  media  promosi  studio  mereka,  namun  hal  ini  jarang  ditemukan  pada
studio fllm animasi 2D khususnya di Indonesia.

Mataram Surya Vlsi didirikan pada  19 Juni  1993,   sebunh rumah produksi
yang awalnya menyediakan layanan iklan komersial tv hingga kini telah menjadi
rumah produksi animasi yang berhasil menghadirkan kembali film animasi 2D di
layer   bioskop    Indonesia.    Dengan    menggunckan    vJ.deo    breaAc7ow#    Tehnik
compos;./7`#g   film   animasi   2D,   penulis   berharap   Mataram   Surya   Vlsi   dapat
mengenalkan lebih banyak  produk  ahimasi  hasil  karya mereka pnda masyarahat
Indonesia.

Kata Kunci : Animasi 2D, Composj'/j#g, yj`deo Breafac7ow#, Mataram Surya Vlsi
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ABSTRACT

As  the  2D  animation  iriduslry  develops,  the  needs  on the  marketing side
and the development Of its techniques conlinue to grow rapidly.  One aspect  that
continues lo grow at thi.s time is compositing.

I;oday  many  post-production  studlos  are  making  compositing  technical
breakdown vldeos afiter their films  have been produced and used as their studio
promotion media, but this  is rarely flound in 2D aninated film studios, especially
in lndenesia.

Mataran Surya Visi was established on June  19,  1993, a production house
that initially provided TT/ commercial advertising services urttil now has become
an animation production house that has successfully brought back 2D animated
films on Indonesian cinema screeru5. By using a video breakdown Of 2D animation
fiilm compositlng techniques, the authors hope Mataram Surya Visi can introduce
more animated products Of their work to the people Of Indonesia.

Kaywords .. 2D Animation, Compositing, Video Breakdown, Matanm Sulyai VIlsi
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